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Viz alatti rogbi nemzetkozi szabalyai

A viz alatti rogbi rovid leirasa

A viz alatti rogbi egy kihivasokkal teli haromdimenzids jaték, amit a viz szinén és alatt jatszanak egy
medencében, amely legalabb 3,5 méter mély, azonban nem mélyebb, mint 5 méter. Két csapat jatszik
egymas ellen, csapatonként maximum 6 fével a vizben a jaték alatt. Minden jatékos alap
buvarfelszerelést visel, amely a kovetkez6ket jelenti: maszk, 1égz6cs6 és uszonyok, és Uszddresszek,
valamint azokkal egyez6 szin( sapkak. Az egyik csapat fehérben jatszik, mig a masik csapat feketében
vagy sotétkékben. A jaték célja, hogy a labdat az ellenfél csapat kapujaba juttassak. A labda nehéz és
leslillyed a medence aljdra, ha eldobjak. A kapuknak kosar alakja van és egy kapu taldlhaté a medence
mindkét végén, annak aljan.

A viz alatti rogbi egy fizikai kontaktsport. A szabalyok tobbnyire természetesek, ami annyit tesz, hogy
fair play-en alapulnak tovdbba gyakorlatiassagon és j6zan észen. Mindenki tudatdban van annak, hogy
nem engedélyezett olyan ellenfélre mozdulni, vagy megtamadni, akinél nincs labda — kivéve, ha a labda
birtokaban van, a fair play szabalyainak megfelel6en készen all a jatékra.

Harom bird van egy mérk&zésen, kett6 a vizben, egy pedig a felszinen. A nyilvanvalé oka, hogy egy
jatéknak legyenek szabalyai valamint birdi, hogy a szabdlyok leirjak, hogyan lehet jatszani a jatékot, mi
engedheté meg a jatékosoknak, valamint a birdk azért vannak jelen, hogy biztositsdk a szabalyok
betartasat. A birak egyik legfontosabb feladata, hogy szavatoljak minden vizben és a viz kdzelében lévé
ember biztonsagat és ez kiilondsen fontos egy olyan fizikai sportndl, mint a viz alatti rogbi. Ez
kimondottan fontos, hogy akdrmilyen helyzetben valaki megsériilhet, kétség esetén a biro allitsa le a
jatékot és itéljen blintet6t. Ezzel egyidejlileg, hogy elkeriiljék a blintet6ket, a jatékosoknak tisztan kell
jeleznilk szandékaikat, hogy a birdk ne érthessék félre a helyzetet.
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1 Definicidk, jatéktér és felszerelés

1.1 Definiciok

1.11

1.1.2

1.1.3

1.14

1.1.5

1.1.6

1.1.7

1.1.8

1.1.9

1.1.10

1.1.11

1.1.12

Torna
A torna az elsG jatékok els6 napjatol kezdédik és az utolsé jatékok utolsd napjaig tart.

Meccs
Az id6szak, amely kezdddik az elsé félidG elején és tart a masodik félidé/blintetédobasok
végéig, beleértve az id6t, amely a biinteté dobasok kozott telik el, valamint az id6kérések
idejét.

Mérkozés

Az idGszak, amely az els6 félid6 elején kezdddik és tart a masodik félidé/blintet6dobasok
végéig, nem szamitva bele az id6t, amely a blintet6 dobdsok kozott telik el, valamint az
id6kérések idejét.

Jaték
Az id8, amikor a mérk&zés dra jar, beleértve a blintetédobasokat is.

Normal jaték
Az id6, amikor a mérkd&zés dra jar, nem szdmitva a blintet6dobdsokat.

Biintet6dobasok
Blintet6dobasok sorozata, a mérk&zés végén, amely legaldbb csapatonként 3 dobdst magdban
foglal.

Felszini biro
A felszini biré a mérk&zés alatt a fébird. O a medence szélén all, a jatéktér mellett.

Viz alatti biré
Minden jaték alatt a két viz alatti bird a viz alatti jatéktérben tartézkodik, egy-egy a jatéktér két
szélén.

Fobiro
A torna f6biraja. Vilag- és Zénabajnoksagokon a fébirét a CMAS jeldli ki.

Zsliri
A zs(rit a CMAS szabdlyok szerint valasztjdk meg a csapatvezetsi megbeszélésen. O a torna
legmagasabb szintl hatdsaga.

Mérkozés jegyz6konyvvezeto asztal
Egy asztal, amely a jatéktér mellett taldlhatd a felszini bird mogott. Itt vezetik a mérkdzés
jegyz6konyvét és helyezik el a mérk6zés orajat.

Csapatvezeto
Egy személy, altaldban egy nem jatszé személy, aki a képviseli a csapatot.



1.1.13 Csapatkapitany

Egy személy, aki képviseli a csapatot a jatékosok kozil. A kapitdnyt aktiv jatékosok kozil kell
kivalasztani, nem cserejatékosokbdl. A mérkdzés jegyz6konyvben ,,C” betlivel jeldlik a
kapitanyt.

1.1.14 Cserejatékos

Egy jatékos a maximum 12 aktiv jatékos kozil, aki az adott pillanatban nincs a jatéktérben vagy
a blintet6padon.

1.1.15 Tartalék jatékos

Egy jatékos a maximum 15 jatékos koziil, akit felvezetnek a mérkézés jegyz6kdnyvbe, nem
jatékos, nem cserejatékos és tartalékként vesz részt a jatékban.

1.2 Jatéktér

1.2.1

1.2.2

1.2.3

1.2.4

1.2.5

Méretek
Hossz: A jatéktér 12-22 m hosszu lehet.

Szélesség: A jatéktér 8-12 m széles lehet.
Mélység: A jatéktér 3,5-5 m mély lehet.
El6nyben vannak azok a medencék, amelyek falai merGlegesek a medence aljara.

Létrak, vizszlir6k, ugrokovek, stb. nem részei a jatéktérnek, akkor sem, ha a jatéktéren beldl
vannak.

A jatéktér feljelolése
Egy kotélnek kell jeleznie a viz felszinén a jatéktér nyitott hosszat. Egy masik ilyen jelzésnek kell
lennie a medence aljan.

Bejarati sav
Egy plusz vonal, amely a jatékteret jelz6 vonallal parhuzamos, 3 méter tavolsagra attdl, ez jelzi
a bejarati savot.

Csereteriilet

A csereteriiletek legyenek a medence szélén a jatéktér és a bejarati sdv mindkét végén és
legyenek feljeldlve. A jatéktér révidebbik oldalanak teljes hossza és a bejarati sav felel meg a
teljes csereteriiletnek. Ezt a terliletet vonallal vagy keritéssel kell kijeldIni.

Kispad/cserepad
A kispad /székek/ legyen a medence szélén a bejarati sdv mindkét végén, a csereterileten
beliil.



1.2.6

1.2.7

1.2.8

1.2.9

Kijarati vonal

A jatéktér mindkét végének rovidebb oldala, amely elvalasztja a jatékteret és a csereteriletet.
A kijarati vonal nem folytatédik a jatéktéren tul, nem hosszabbithatd meg Ugy, hogy az felossza
a bejarati savot és a csereteriletet.

Biintetépad teriilete
A blintetGterletet kozel kell elhelyezni a csereteriilethez, de lathatdan elkiilonitve.

Szabaddobasi zéna
Két méteres teriilet, amely a szabaddobas helyét6l gomb alakban helyezkedik el.

Felez6vonal
A felez6vonal egy képzeletbeli vonal a medencében, amely a jatékteret két egyenld részre
osztja és athalad a két csapat kapujan.

1.3 Kapu (lasd 2. melléklet)

1.3.1

1.3.2

1.3.3

Kapupoziciok

A kapu két merev kosar, amelyek a jatéktér két végén annak kozepén helyezkednek el, a
medence aljdn, a fal mellett. Nem megengedett, hogy lehetséges legyen, hogy a labda
bejusson a fal és a kosar kozé. A kapukat ne lehessen knnyen mozgatni a mérkGzés alatt.

A kapu méretei
A kapu méretei 445-455 mm magas és 390-400 mm belsé fels6 atméré kozott mozoghatnak.

Kapuvédo6 parna
A kapu széleit be kell fedni puha fed6réteggel, amely nem valtoztathatja meg a kért 390-400
mm kozotti belsé fels6 atmérét.

1.4 Viz alatti labda (lasd 3. melléklet)
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1.4.2

1.4.3

A labda siillyedési sebessége
A labda, amelyet jatékra hasznalhatd, vizzel toltott Ggy, hogy a nem lebeghet a vizen. 1000-
1250 mm per masodperc siillyedési sebességgel kell rendelkeznie.

A labda keriilete
520-540 mm kozotti kerilettel kell rendelkeznie férfi és U21-es mérkézések esetében, 490-510
mm kozotti kertlet n6i mérkézések esetében.

A labda Kkinézete

A labda szinét Ugy kell megvalasztani, hogy az egyszer(ien és jol lathaté legyen mindkét csapat
jatékosai és a birdk szamadra is, tovabba a néz6knek is (videdn vagy kozvetitéseken). A labda
szinének el kell térnie a csapatok szineitél.



1.4.4

A labda kivalasztasa

Bajnoksagokon minden csapatnak megvan a lehetGsége, hogy egy-egy labdat mutasson meg
kivalasztasra. A birdk ellenérzik a korméretet, a sillyedést, keménységet, fogdst, szint,
kontrasztot, stabilitast, stb. Ezt egy olyan helyen és id6pontban végzik el, amelyet k6zzétesznek
a csapatvezet6i megbeszélésen. Amennyiben sziikséges, a birdk csdkkenthetik a tesztelésre
varo labdak szamat.

Minden csapat képvisel6je szavazhat, hogy melyik labdat hasznaljdk a torna sordn. 3 labdat
mind a férfi/U21-es és a n6i mérk&zésekre is rangsorolnak. A labdakat egyértelmien megjelolik
és a mérkGzés jegyz6konyvvezet6 asztalnak kozvetlen kézelében tartjdk Gket.

1.5 Jelzoberendezés

1.5.1

1.5.2

1.5.3

Jelz6berendezés
A berendezéseket be kell mutatni és tesztelni kell a tornak el6tt. A kezd6/vége jelzéseket
tisztan lehessen hallani a jatéktér minden részén, a bejdrati savban és a szarazféldon is.

Berendezés biztonsag

Minden a medencetérben haszndlatos berendezésnek meg kell felelnie a helyi és nemzeti
el6irasoknak, amelyek az adott terileten alkalmazanddék. Minden berendezésnek
biztonsagosnak kell lennie.

Jelzoberendezések szama

Rendelkezésre kell, hogy alljon jelz6berendezés mind a harom biré szdmdara, amelyek lehetévé
teszik szamukra, hogy szabadon lefedjék a sziikséges teriletet. pl.: a viz alatti birdknak el kell
érnitk legaldbb a kapukig, a felszini birénak lehet&séget kell adni, hogy legalabb a jatéktér
teljes hosszan akadaly nélkil végig tudjon haladni.

Bajnoksagokon legaldbb 2 teljes jelz6berendezésnek rendelkezésre kell dllnia és opcionalisan
egy mechanikai pétberendezésnek.



2 Csapatkotelességek, csapat felépitése és felszerelés

2.1 Ajatékosok és a csapatvezeto kotelességei

2.1.1 Ajatékosok és a csapatvezetd kotelességei kozé tartozik, hogy

2.1.1.a

2.1.1.b

2.1.1.c

2.1.1d

olyan viselkedést taniisitson, amely a torna teljes idétartama alatt mélto a
sporthoz és annak hirnevéhez,

ismerje a szabdlyokat és azoknak megfelel6en jatsszon,

biztositsa, hogy a felszerelés megfelel a szabalyoknak az egész mérkozés
folyaman,

kovesse a bir6k utasitasait végig a mérkdzés folyaman.

2.1.2 A csapatvezeto felel6ssége, hogy

2.1.2.a

2.1.2.b

2.1.2.c

2.1.2.d

atadja a szervezdok altal megnevezett helyen és id6ben azt a listat, amely
tartalmazza a csapatvezet6 nevét, valamint a jatékosok nevét és sapkaszamait,
amelyeket a mérkézés soran hasznalnak. A csapatkapitanyt ,Captain” széval kell
jeldlni, vagy ,C” betiivel. Tartalék jatékosokat ,Reserve” széval, vagy ,R” betiivel
kell jel6lni. A csapatvezetd nevét is meg kell adni. A listat a szervezdok altal
megadott helyen és idoben kell atadni.

feleljen a nem jatszo csapattagok viselkedéséért a csereteriileten,
alairjon barmilyen 6vast a csapat nevében.

Amennyiben nem adtak meg csapatvezet6 nevet a mérké6zés jegyz6konyvben, a
csapatkapitany tekintend6é csapatvezetének. Amennyiben nincs megjelolve
csapatkapitany, az a jatékos (nem tartalék) tekintenddé csapatvezetdonek és
csapatkapitanynak, aki a legalacsonyabb szami sapkat viseli.

2.1.3 A csapatkapitany el6jogai

2.13.a

Amennyiben a csapatkapitanyt megnevezték a mérkozés jegyzokonyvben és
konnyen azonosithaté a 2.4.4 (Csapatkapitanyok) pont szerint, akkor neki van
joga megbeszélni a felszini birdval a felmeriil6 kérdéseket, amelyek a szabalyok
értelmezésével kapcsolatban el6fordulhatnak a jaték soran. A csapatkapitanyokat
magahoz is hivhatja a felszini bird, hogy informaciét osszon meg
figyelmeztetésekrdl, stb. Az éberség fontos, Kkiillonben elsikkadhatnak
informaciok. (6.1.3 Figyelmeztet6 jelzések)

2.1.4 Ovas

2.14.a

2.1.4.b

A csapat alapvetéen csak akkor nyudjthat be 6vast, ha a mérkézés jegyz6konyvet
senki nem irta ala el6z6leg a csapatbdl.

Az ovast irasban Kell benyudjtani maximum 30 perccel a mérkézés vége utan. A
mérkozés végét fel kell vezetni a mérkozés jegyz6konyvbe. Ugyanakkor meg kell
fizetni az 6vasi dijat is. (3.1.2.m)



2.1.4.c Az 6vast csak a csapatvezetd irhatja ala. (2.1.2.c és 2.1.2.d)

2.1.4.d A csapatvezeto felel6ssége, hogy biztositsa, hogy a megfelel6 cimzetthez eljusson

az ovas, és hogy a cimzett feljegyzi az 6vas pontos idejét és atadasat és ezt az
eredeti iraton az alairasaval igazolja, illetve azt is, hogy atadta/atvette az dvasi
dijat.

2.2 A csapat 6sszeallitasa

2.2.1 Ajatékosok szama

2.2.2

2.2.3

A csapatot maximum 15 jatékos alkothatja, hat a vizben, hat csere és harom tartalék jatékos.

A csapat allhat 15-nél kevesebb jatékosbdl is, de minimum hat jatékosnak lennie kell a
mérk&zés kezdetén. Bajnoksag esetén a maximum jatékos szam szintén 15 {6, amely az egész
bajnoksag idejére érvényes.

Cserejatékosok

Minden jatékos a 12-bdl (vagy a minimum hatbdl) a csapatban, akik a csereteriileten vannak,
cserejatékosnak szamitanak. Amennyiben a csapatnak tébb mint hat jatékosa van,
mindenkinek rajtuk kivil a cseretertleten belil kell tartézkodnia a jaték teljes ideje alatt.

Tartalék jatékosok

Nincsenek a tartalékos jatékosokrél kilon meghagydsok. Amennyiben azonban a
csereteriileten tartézkodnak, akkor a 2.2.4-es pontban leirtaknak megfelel6en kell
viselkednilk. A tartalék jatékosoknak megengedett, hogy bemelegitsenek a medencében, a
bejarati vonaltdl és a jatéktéren kiviil es6 részen, amennyiben a medence ezt lehetévé teszi.



2.2.4 Csere teriilet

2.2.4.a

2.2.4.b

2.2.4.c

A csapatnak lehetnek olyan tagjai a csereteriileten, akik nem jdtszanak. A
csapatvezetd a felelds a viselkedésiikért. (2.1.2.b)

Minden nem jdatszé jatékosnak a csereteriileten megkiilénboztethetének kell lennie
a jatékosoktal, legalabb a felsdtestiiknek és a valluknak takarva kell lennie, és nem
viselhetnek sapkdt vagy uszonyt. A felszini biré akdrmikor kérheti ezeket a
jatékosokat, hogy hagyjdk el a teriiletet, amennyiben gy taldlja, hogy akadalyozzdk
a birdskodadst, vagy beleavatkoznak a jatékba.

A csereteriileten taldlhato dsszes személynek kévetnie kell a jatékszabdlyokat, és ha
egy nem jatszo jatékos megszegi azokat, akkor a csapatot biintetik. Amennyiben
kidllitdst itélnek, akkor a biré megkérdezi a csapatot, hogy vdlasszon egy jatékost,
vagy a biré vdlaszt egyet, ha a csapat nem reagdl idében. A személynek, akinek a
biinteté koszénhetd, azonnal el kell hagynia a csereteriiletet és annak kézvetlen
kozelségét.

2.3 Személyes felszerelés

2.3.1 Nem megfelel6 felszerelés

2.3.2

A jatékosnak, aki a mérkdézés teljes id6tartama alatt nem teljesiti a személyes felszerelésre
vonatkozo el6irdsokat, el kell hagyni a vizet vagy a biré megtagadja neki a vizbe kertlést. A
jatékost ki is allithatjak

A jatékos, akit a bird felszdlitott, hogy hagyja el a vizet, nem térhet vissza a vizbe addig, amig a

felszini bird nem elégedett a megfelel6 felszerelésével.

A kotelezo személyes felszerelés
Minden jatékosnak rendelkeznie kell egy sapkdval, Uszédresszel, maszkkal, uszonyokkal és
karpantokkal. Tovabba légz6csé is hasznalhatd.



2.3.2.a
2.3.2.b
2.3.2.c
2.3.2d

2.3.2.e

2.3.2.f

2.3.2.8

2.3.2.h

2.3.2.1

2.3.2,j

Minden potencidlisan sebesiilést okoz6 kialld szélét a felszerelésnek le kell fedni.
Az uszonyokat lehet uszonyrogzitovel hasznalni.

Az uszonyok hossziisaga nem szabalyozott.

Mono-uszonyokat nem lehet hasznalni.

Az uszonyoknak elég nagynak/merevnek Kkell lenniiik, hogy megfogja a viz
kozegellenallasa, azért, hogy megel6zze/minimalizdlja a rugasok miatti
sériléseket.

Az uszonyokat ugy kell tervezni, hogy ne arthassanak senkinek.

Amennyiben torékeny anyagot hasznalnak a felszerelés akarmelyik részében,
gondoskodni kell arrdl, hogy ne sérthessen meg senki, amennyiben eltorik.

A sapkaknak rendelkezniiik kell beépitett fiilvédovel és ezeket nem lehet
modositani semmilyen formaban sem. Azért kell, hogy megeldzze a fiilsériiléseket.

A szamozott sapka alatt viselt tiszésapka nem takarhatja el a Kkiils6 hallasi
csatornat. Ez azért van, hogy megel6zze a fiilsériiléseket. Az tiszésapka szinének
meg kell egyeznie a csapat szinével.

A jatékosok szamanak egyedinek kell lenniiik jatékosonként, ezek a szamok 1-99
kozott lehetnek.
A jatékosok szamat mind a harom birdnak tisztan kell latnia. Amennyiben a sapka szama
részben vagy egészében takarva van, a jatékosnak fel kell irnia a szamat a karja fels6 részére
egy vizallo tollal. A béron viselt szdmnak lathaténak kell lennie a mérk&zés teljes idétartama
alatt.



2.3.2.k Mezek hasznalata nem kotelezd, de megengedett, ha kovetik a csapat szinét. A

2.3.2.1

mezeket ugy kell megtervezni, hogy akkor is szorosan passzoljanak, amikor
vizesek. A mezeket a felszerelés részének kell tekinteni és gy kell kezelni, mint
az uszodresszt és a sapkat, ami azt jelenti, hogy lehet a mezekbe kapaszkodni, de
azokat nem lehet megfogni vagy meghuzni.

Kiegészité konyok- vagy térdvéd6 hasznalata megengedett, ha koveti a csapat
szinét, vagy az egyedi bOrszint. A Kkiegészit6 védbeszkdéznek vizesen is
testhezallonak kell lennie. A kiegészitd védofelszerelést a felszerelés részének
kell tekinteni és ugy kell kezelni, mint az iszdédresszt és a sapkat, ami azt jelenti,
hogy lehet a mezekbe kapaszkodni, de azokat nem lehet megfogni vagy meghtizni.

2.3.2.m Vizben nem olddd6é sampon vagy vazelin, stb. hasznalata nem megengedett az

2.3.3

2.3.3.a

2.3.3b

2.3.3.c

2.3.3d

2.3.3.e

2.34

2.3.5

2.3.6

2.3.7

uszonyok felvételekor, mert beszennyezi a labdat és a jatékosokat.
Sériillések megeldzése

A jatékosok nem viselhetnek semmit, ami akarkinek sériilést okozhat.

A kdormoket rovidre kell vagni és nem lehetnek élesek.

Ujjak oOsszekotozése sima ragasztoszalaggal megengedett, hogy az ujjak
rugalmasak maradjanak.

Minden kiallé szélet (pl. maszkon, uszonycsat) le kell simitani és/vagy lefedni. Ez
megoldhato ragasztoszalaggal vagy akarmilyen hasonlé anyaggal.

A jatékosnak, aki rajon, hogy a felszerelése veszélyes lehet, azonnal el kell hagynia
avizet és informalnia a felszini birdt, hogy veszélyes felszerelés marad a vizben.

Test surlédasa

Amennyiben egy jatékos teste cslszds, amikor vizes, megtagadhatjak téle a jatékban vald
részvételt. A test egyik része sem lehet sikositott semmilyen krémmel vagy hasonlé anyaggal.
(3.1.2.¢)

Fogast fokoz6 anyag
Nem megengedett fogast fokozé anyag hasznalata a test semmilyen részén. (3.1.2.c)

Oxigénnel dusitott levegd

Jatékoslistan felsorolt jatékos nem szivhat be oxigénnel dusitott levegSt vagy mas egyéb
anyagot. A jatékosnak, aki ilyen leveg6t sziv, automatikusan el kell hagynia a mérk&zés
teriiletét és nem térhet vissza. Amikor oxigént kap a jatékos elsGsegély részeként, nem
szlikséges el6re értesiteni a birdkat, azonban amint lehetséges informalni kell ket a tényrdl.

Hibas felszerelés

Ha a jatékos felszerelése, vagy annak egy része karosodik a jaték soran, a jatékos megjavithatja
azt anélkil, hogy elhagyna a vizet, amennyiben ez megoldhaté a jaték menetébe torténd
beavatkozds nélkil ugy, hogy mindenki biztonsagban marad.

Ha a jatékos elhagyja a vizet, hogy megjavitsa a felszerelését, akkor ezt a normal csere szerint
kell lefolytatni. (4.2.1 és 2.2.2)



2.4 Csapatazonositas
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2.4.2

2.4.3

244

2.4.5

2.4.6

Nem megfeleld felszerelés

A jatékosnak, aki a jaték ideje alatt nem teljesiti a csapatazonositdsra vonatkozo szabalyokat,
el kell hagynia a vizet és a biré megtagadja a vizbe vald visszajutdst. A jatékos ilyenkor kiallitast
kaphat.

A jatékos addig nem térhet vissza a vizbe, amig a felszini bird nem elégedett a felszerelésével,
aminek megfelel6 allapotban kell lennie.

Csapatszinek

Minden csapattagnak szamozott sapkat kell hasznalnia ugyanolyan szinben. Amennyiben egy
jatékos Uszdsapkat hasznal, vagy mas kiegészit6t haszndal, minden lathatod résznek sotét vagy
vilagos szinlinek kell lennie a sapka szine szerint.

Dressz szinek
Minden csapatnak birtokolnia kell egy s6tét szettet és egy fehér szettet Uszddresszbél és
sapkakbdl, a fenti szinekbdl.

Az Uszédresszek rendelkezhetnek kisebb teriletekkel zaszldszineknek,
csapat/orszagneveknek, stb. azonban az Uszddressz szinének kell lennie a dominansnak. Az
Uszddressznek tisztan vilagosnak/sotétnek kell lennie a vizben. Atlatszé dresszek alatt sotét
szinl dressz viselése, vagy ellentétes szin(i dressz viselése egy masik szin(i dressz alatt, ugy
hogy az nem vag egybe a felsé réteggel nem tekinthet6 megfelelGnek.

Csapatkapitanyok

A csapatkapitanyok neveit C-betlivel fel kell tiintetni a mérk6zés jegyz6kdnyvben, és a
kapitanyoknak viselnilik kell egy karpantot az egyik felkarjukon. A karpantnak kévetnie kell a
csapat szinét.

Ha a csapatkapitany nem egy aktiv jatékos, a csapatnak lesz megfelel6 ideje, hogy egy Uj
kapitdnyt valasszon. Ha a csapat nem tudja elddnteni, ki legyen a csapatkapitany, akkor
kapitanyként a legalacsonyabb szamu sapkaval jatszé jatékos kerdl kivalasztasra. Ebben, de
csakis ebben az esetben a kapitanynak nem kell a felkarjan karpantot viselnie.

Karpantok

A csapatnak, amelyik sotét sapkat és Uszodresszt visel, sotét karpantot is kell viselnie. A
csapatnak, amelyik vildgos sapkat és Uszddresszt visel, vildgos karpantot is kell viselnie. Ujjak
nem kerlilhetnek a karpant és a kar kozé.

Kiegészitd személyes védelem

Megengedett a konyok- és térdvéd6 hasznalata, amelyek puha anyagbdl késziltek,
amennyiben megegyeznek a csapat szinével vagy a jatékos bérszinével. Senkinek nem
okozhatnak sebesiilést, mint példaul vagasokat, ujjbecsipédéseket, stb. (2.3.3.a).



3 Hivatalos személyek és a zsiiri

3.1 Szam, cimek és kotelességek

3.1.1 Abirdk szama
Legalabb hdarom bird felel6s minden mérkGzésért és a dontéseik kotelezé erejlek. (3.2.5 Video)

3.1.2 Felszini biré
A felszini biré a medence szélérdl figyeli a jatékot és az alabbiakért felelbs:

3.1.2.a ajaték minden néz6pontjaért és annak levezetéséért.

3.1.2.b a jatéktérért, a csereteriiletekért, biintetépadi teriiletekért, a kapuért és a
labdaért. Akarmilyen eltérést a szabalyoktdl fel kell vezetni a mérkézés
jegyz6konyvbe.

3.1.2.c a felsoroltak mérkodzés elott torténd ellendrzéséért: felszerelés, vizes test
surlodasa, becsipddést eldsegité anyagok megléte a felszerelés kozott, stb.

3.1.2.d annak ellendrzéséért, hogy a jatékosok nevei és szamai felvezetésre keriiltek a
mérko6zés jegyz6konyvbe a mérkozés megkezdése elott.

3.1.2.e Mindig a felszini bir¢ inditja a jatékot, amikor az alabbi megszakitasok térténnek:
o félid6 kezdete
e jaték kezdete gdl utan
e szabaddobdsok inditdsa
e csapatlabdak inditdsa
e birdi labdak inditdsa

e blintet6k inditasa



3.1.2.f
3.1.2.g
3.1.2.h
3.1.2.

3.1.2,j

3.1.2k

3.1.2.1

A jatékiddért

A cserejatékosokért

A Kkiallitasokért

Barmilyen megfigyelt szabalytalansagért

a jatékosok felszerelésének folyamatos ellendrzéséért, ami magaban foglalja azt
is, hogy megtagadja a jatékos visszatérését a vizbe, amennyiben annak
felszerelése nem felel meg a szabalyoknak.

A cserékért

a mérkozés jegyz6konyv vezetéséért

3.1.2.m a jaték Kkezdeti iddpontjdnak és végének feljegyzéséért a mérkozés

3.1.2.n

3.1.3

jegyz6konyvbe.

Minden olyan eseményért, amely nincs felsorolva a szabalyokban, azonban déntés
sziikséges az 6 legjobb belatasa szerint.

A felszini birénak lehetdsége van asszisztenst/asszisztenseket fogadni, hogy a kovetkezé

kotelességeket segitsenek elvégezni:

e id6 betartas

o mérkdzés jegyz6konyv vezetése

e ajaték el6tt a jatékosok felszerelésének ellenbrzése

e ablntet6pad teriiletein a jatékosok ellenGrzése

o cserék ellenGrzése

o kizart jatékosok ellenGrzése

e azon jatékosok ellenérzése, akik a felszerelésiik javitdsa miatt hagytak el a vizet.

Viz alatti birék
Két bird tartézkodik a vizben, egy-egy a jatéktér mindkét felén és Gket hivjak viz alatti birdknak.

A viz alatti birok a kovetkez6kért felelGsek:



3.1.3.a
3.1.3.b

3.1.3.c

3.1.3.d

3.1.3.e

3.1.3.f

3.1.3.g

3.14

3.1.5

3.1.5.a

3.1.6

3.1.7

barmilyen szabalyszegés
két hosszu hanggal jelezniiik kell, ha golt 16ttek.

folyamatosan ellendrizniiik kell a jatékosok személyes felszerelését és el kell
tavolitaniuk minden jatékost a vizbdl, aki nem felel meg a szabalyoknak.

folyamatosan ellendrizniiik kell a kapukat, jelzéseket és mas felszerelést, hogy
azok megfelelnek a szabalyoknak. A jelzések az alabbiakra vonatkoznak:
csukléjelz6k, kapitanyi felkarjelz6, a vallakon talalhaté szamok lathatésaga, a
medencében talalhaté jelzések, amelyek a jatékteret hatarozzak meg, stb.

a tamadonak adja a labdat, amikor biintet6 dobast itéltek.

alabdat a medence kézepére helyezze, amikor a biintetédobasnak gol nélkiil vége
van.

Minden félid6 elején a labdat helyezze a medence kozepére.

Sebesiilt jatékos

A biréknak azonnal meg kell dllitaniuk a jatékot, amikor véleményik szerint egy jatékos
sulyosan megsebesiilt. A sebesiilt jatékosnak segitséget kell nydjtani. Egy Uj jatékos mehet be
a vizbe a cserepadrdl. (4.2.1) Az a jatékos, akinek oxigént vagy oxigénnek dusitott levegét
adnak, kiszall a jatékbdl. A jatékot ujrakezdik vagy egy biréi labdaval, vagy egy csapatlabdaval
(4.1.4 és4.1.5).

Ontudatanal nem teljesen levé jatékos
A biréknak joguk van a helyzetbdl kivonni a jatékost:

ha az lathatéan titlterhelt és kimeriilt.

Labdacsere

A mérk&zés alatt a labdat csak a felszini biré engedélyével lehet kicserélni. A felszini birédnak
informalnia kell mindkét csapat kapitanyat a labdacserérél. A labdacsere indoklasat fel kell
vezetni a mérkdézés jegyz6konyvébe.

Csapatok elkiilonitése
A birék akarmikor a mérkézés folyaman kérhetik a jatékosokat, hogy a nekik kijel6lt oldalra
menjenek. Vizualis jelet (3.1.9) adnak ilyenkor a birdk.

Ez kGl6nos érinti az alabbi helyzeteket:

e amikor viz alatti birok nem tudjak megfigyelni a jatékosokat a jatéktéren, példaul egy
biréi tandcskozds soran, vagy ha a biréknak ellenérizniiik kell valamilyen felszerelést...
stb.

e amikor a jatékot félbe kell hagyni meghatarozatlan vagy hosszu id6ére, példaul azért,
mert a jelz6berendezés meghibdsodott, stb.

e amikor a birdok tevékenysége megakadalyozza a jatékosokat a feladataik elvégzésében,
példaul amikor egy jatékosnak figyelmeztetést kell kiadni, mert a kapun tartézkodik,
amikor a jatékot szlineteltetik.



3.1.8

3.1.9

e amikor a bird a csapatkapitanyoknak informaciot akar adni figyelmeztetések miatt, stb,
és vagy akadalyozva van a feladata elvégzésében a jaték szlineteltetése alatt.

A jatékid6 meghosszabbitasa
A biré meghosszabbithatja a jatékidét. (5.1.18)

Hallhato és lathato jelzések (lasd 4-es melléklet, lathato jelzések)

A birédknak magukat hallgaté és lathaté jelzésekkel kell megkilonboztetnitk. Amikor
lehetséges a birdkat batoritjak, hogy adjanak egy révid 6sszefoglaldt arrdl, miért allitottak le a
jatékot.

A birdknak meg kell ismételnilik egymas jelzéseit.

3.2 Hivatalos személyek felszerelése

3.2.1

3.2.1.a

3.2.1.b

3.2.2

3.2.3

3.24

3.2.5

3.2.6

A birok felszerelése

Hallhato jelzéberendezés: mind a harom birénak hozzdtartozik a felszereléséhez
egy olyan eszkéz, amellyel hallhaté jelzéseket tudnak leadni a jaték kezdetekor és
annak végekor.

s

Stiritett levegd: a két viz alatti biré légzokésziiléket haszndlhat, amennyiben azt
sziikségesnek itélik.
Vildg- és Zénabajnoksagokon mindkét viz alatti birdnak |égz6késziiléket kell hasznalnia.

Felszini biré
A felszini birénak fehér vagy piros pdlot vagy inget kell viselnie, fehér vagy piros nadraggal/
révidnadraggal vagy szoknydval.

Viz alatti birék

A viz alatti biréknak s6tét vagy piros polét vagy buvarruhat kell viselnilik. A ruha s6tét részének
legaldbb a fels6testet és a vallakat takarnia kell azért, hogy a felszini bird [athassa, milyen
iranyba itélte a bird a szabaddobast annak jelzésekor. A viz alatti birdk viselhetnek piros sapkat.
A sapka flilvédé része barmilyen szin( lehet.

Személyes védelem
A viz alatti birdk hasznalhatnak személyes véd6eszkozoket (konyok- vagy térdvéddket... stb.),
amelyeket célszer( a sajat b6r szinéhez igazitani, vagy egy masik alternativaként pirosat viselni.

Video
A birdk vagy a zs(ri videdt nem hasznélhatnak, csak abban az esetben, amikor az események
kizarashoz vezetnek.

Zsiiri
A zs(rit CMAS szabalyoknak megfelelGen kell megvalasztani a CMAS bajnoksagokon.



4 Ajaték

4.1 Kezdo jaték
A jaték menetrendjében els6ként emlitett csapat viseli a sotét dresszeket és sapkakat.

4.1.1 Félid6 kezdete
Minden félidé kezdetén a labdat a medence aljara helyezik a felez6vonalak talalkozasahoz.

4.1.1.a Minden jatékosnak a vizben a neki kijelolt térfélen kell tartézkodnia ugy, hogy
legalabb az egyik keze érinti a viz felszinén a medence falat.

4.1.1.b A cserejatékosok a cserepadokon/székeken iilnek.
4.1.1.c A felszini biré inditja a jatékot egy hosszii folyamatos hanggal.

4.1.1.d Rossz kezdés esetén a jatékot meg kell allitani, és ujra kell kezdeni, miutan az dorat
visszaallitottak.
Azért hogy a labdat a jaték elején a megfelelS pozicidban tartsdk, lehet hasznalni gydrdt vagy
kosarat, amennyiben az nem veszélyezteti a jatékosokat.

4.1.2 Ajaték kezdete, miutan golt 16ttek
Gollovés utan a csapatok visszatérnek a sajat térfeliikre. Majd a bird jelzését kovetben az a
csapat tamad, aki korabban a golt kapta.

4.1.2.a A labdat ilyenkor a viz felszinén kell tartani, részben a viz felett, hogy a felszini
birénak lathaté legyen. A csapatoknak elég id6t kell adni, hogy fel tudjanak
késziilni a kezdésre. (5.1.18 A jaték szandékos késleltetése)

4.1.2.b Amikor a gél utan a jaték ujrakezdddik, minden jatékosnak, aki a kezd6 jelzésnél
a vizben van, egy kézzel meg kell érintenie a medence falat a viz felszinén, a sajat
térfeliikon és csak utana csatlakozhatnak a jatékhoz.

4.1.2.c Amikor gollévés utan azonnal tamadas van, a labdat lathaté helyen kell tartani, a
masik csapattdl 2 méter tavolsagra. A labdat ilyenkor nem lehet a hat mogé rejteni
vagy a labak kozé tenni, stb. (5.1.15 A labda elrejtése kezdésnél)

4.1.3 Biintetodobas utani jatékkezdés
Blintet6dobas esetén a jatékot a kovetkez6képpen kell elkezdeni:

4.1.3.a Ha golt 16ttek, akkor a csapat, amelyik védekezett, kezd a labdaval és a jatékot a
4.1.2-es pont értelmében Kell elkezdeni.

4.1.3.b Ha nem ldttek goélt a biintetédobas teljes ideje alatt, vagy a biintetédobast
félbeszakitottak egy tamado6 jatékos tamadasa miatt (6.4.7 Tamadé jatékos
szabalytalan viselkedése), a jatékot a normal félidé kezdés szerint Kkell
ujrakezdeni. (4.1.1)
Az egyik viz alatti bird helyezi ilyenkor a labdat a jatéktér kbzepére.

4.1.4 Csapatlabda
A biré itélhet csapatlabdat, ha a jatékot megallitottak és nem itéltek golt, szabaddobast vagy
biintetédobast és a birdi labda nyilvanvaléan nem tekinthetd fairnek.



4.1.5

Mindkét csapat jatékosainak a sajat térfeliikon kell tartézkodniuk. A labdat az a csapat kapja,
akinél a labda volt a jaték megdllitasa el6tt. A csapat a sajat térfelén szabadon valaszthat
kezdéteriletet. A labdat meg kell mutatni a felszinen. A felszini biré kezdi a jatékot, amikor a
labdat a felszinre emelik, ami azt jelzi, hogy a csapat készen all a kezdésre.

Ez abban az esetben kiilondsen érvényes, de nem kizardélagosan csak ezekre a helyzetekre:

o Ajatékot egy sérilt véd6 miatt kellett ledllitani, amikor a tdmadd csapat egyértelm(ien
birtokolta a labdat.

o A jelz6 berendezés meghibasodasa esetén, amikor egyértelmdlen az egyik csapatnal
van a labda.

e A bird téves jelzést ad le, amikor egyértelmUien az egyik csapatnal van a labda.

Biroi labda

Ha a jatékot a bird nem azért allitja le, mert golt szerzett az egyik csapat vagy nem itéltek
blintet6dobdast, szabaddobast vagy csapatlabdat, akkor a jatékot birdi labdaval fogjak inditani.
A birdi labdat a felszini biré dobja be a vizbe a felez6 vonalnal. A jatékosok nem jatszhatnak a
labdaval, csak azutan, ha az a viz ala keral.

4.2 Jatékosok cseréje és helyettesitése

4.2.1

Jatékosok cseréje a jaték ideje alatt
Ha a csapatnak tébb mint 6 jatékosa van, minden tovabbi jatékosnak a csereteriileten kell
tartézkodni a jaték alatt.

4.2.1.a Egy cserejatékost akarmikor ki lehet cserélni egy vizben 1évo jatékossal ,repiil6”

cserével.

4.2.1.b A lecserélendd jatékos csak akkor hagyhatja el a jatékteret, ha atlépte a csapata

kilépési vonalat.
Amikor egy jatékos teljes teste elhagyta a vizet, akkor a jatékos nem jatszik, még akkor sem,
ha az uszonyainak labujjainak végét6l szamitott eleje a vizben van. Ha feszitett viztukrd
medencében zajlik a jaték, akkor a jatékos, aki térdel a medence szélén, nem jatszénak minGsal
még akkor is, ha a bokdja el6tt Iabrész a vizben van.

4.2.1.c A cserejatékos nem mehet bele a vizbe addig, amig a jatékos, akit le fog cserélni

nem hagyta el a jatékteret a 4.2.1.b-es pont szerint.
Ha feszitett viztlikrd medencében zajlik a jaték, akkor a cserejatékos a talpat a medence
széléhez helyezheti, készen az ugrasra, miel6tt a kijovo jatékos kijott a vizbdl. llyenkor a boka
el6tti [abrész beleérhet a vizbe.



4.2.1.d

4.2.1.e

4.2.2

4.2.2.a

4.2.2.b

4.2.2.c

4.2.2d

4.2.2.e

A cserejatékos csak a bejarati savon keresztiil mehet be a vizbe. A jatékos a
jatéktérbe csak a felez6vonal el6tt mehet be.

A sériilt, zavarodott jatékos, vagy aki veszélyes felszerelést hord, stb. akarhol
elhagyhatja a vizet, de utana 6vatosan vissza kell sétalnia a sajat csapatanak
csereteriiletére, miel6tt Kicserélhetik egy masik jatékosra, vagy jra visszatérhet
avizbe.

A tartalékok hasznalata

Mindkét csapatnak megvan a joga, hogy harom helyettesitést eszkézoljon a
mérkozés alatt.

A felszini birét értesiteni kell a helyettesitésrol és a jatékosok neveit k6zolni kell
a mérkoézés jegyzokonyvezetd asztallal, miel6tt a helyettesitést elvégzik.

A csapat csak akkor végezheti el a helyettesitést, amikor a jatékot mar
megallitottak.

A helyettesités nem lassithatja a jaték menetét, példaul az ellenfél csapatnak a
szabaddobasa esetén. Egy helyettesitést, amelyet nem készitettek el6 megfeleléen
- a sapkaszamok hidnyoznak, a jatékosok nem adllnak készen, stb. - a biré

megtagadhat. Tovabba, egy sziikségteleniil késéi idoponti helyettesitést szintén
visszautasithatnak.

Ajatékos, akit igy vettek ki a jatékbol djra jatszhat, azonban ez mar a masodik vagy
harmadik helyettesitésnek mindsiil.

4.3 Ajaték idotartama

4.3.1

4.3.2

4.3.3

A jatékrészei

A jaték egy rendes jatékidGbdl és ha sziikséges, hosszabbitasbdl és blintetédobdasokbdl all. A
jaték ideje 2 x 15 perc tényleges jatékidé kell legyen. (4.3.3)

Félidoben
e Asziinetnek 5 percnek kell lennie.
e A csapatoknak térfelet kell cserélnie.
e Aviz alatti birék nem cserélhetnek oldalt.

A jaték megszakitasa
Minden megszakitasnal megallitjak az érat.



4.3.4 Afélido végén a jaték megszakitasa

4.3.4.a A biintetodobdst mindig el kell végezni fiiggetleniil a jatékido leteltétél. Ha
sziikséges, a jatékidot ki kell tolni, hogy el lehessen végezni a biintetédobdst.

4.3.4.b Ha gdél, szabaddobads, kidllitds, csapatlabda vagy birdi labda megitélése térténik,
amikor az ido lejar, a felszini biré ezt adminisztrdlia a mérkdézés jegyzékényvbe.
Ezek utan a félidot megallitjak hallhaté és lathato jelzésekkel.

4.3.5 Mérkozés eldontése
Egy mérk6zés soran, amikor dontésre van szikség, mert dontetlenre végzédik, akkor
hosszabbitdsra keril sor egy 5 perces sziinet utan, és a csapatok nem cserélnek térfelet, a
kovetkez6k szerint:

4.3.5.a Hosszabbitds
A hosszabbitas egy olyan id6intervallum, ami maximum 15 perc hosszisagu lehet és ez az
ugynevezett ,hirtelen haldl”. Az a csapat, aki az elsé golt I6vi, nyeri a jatékot. Amint a golt
bel6tték a jatékot azonnal megallitjak.

4.3.5.b Biintetédobdsok sorozata
Ha a jatékot nem lehet elddnteni ,hirtelen haldllal”, akkor a csapatoknak blintet6dobasok
sorozatat kell végrehajtaniuk, elészor 3 bintet6dobdssal mindkét csapatnak. (3 kor);

IM

e 5 perces sziinetet tartani kell a ,hirtelen halal” befejezése és a bilintet6édobasok
elkezdése kozott.

e Ha vannak jatékosok a hirtelen halal id6szakbdl, akik id6biintetés toltik, akkor Gket
nem lehet hasznalni az els6 kdrben sem tamaddként, sem véddként.

e Sorshuzassal dontik el, ki kezdi az els6 biintetSt. A nyertes dontheti el, hogy elGszor
tdmadni vagy védekezni szeretne.

e A csapatokbdl harom kiilonboz6 jatékosnak kell elvégeznie a biintet6dobasokat.

e A jatékosoknak el kell hagyniuk a jatékteret, miel6tt elkezd6dik a biintet&sorozat.
(6.4.4.c)

e A jatékosok akarmilyen sorrendben kdvethetik egymast. Az a jatékos, aki belép a
jatéktérbe mar nem cserélhetd le. Mas jatékos a véddén és a tamadon kivil nem lehet
a jatéktérben.

e Akapust barmikor le lehet cserélni.

e A csapatok folyamatosan végzik el a blintet6ket.

e Aviz alatti birdé adja oda a labdat a tdmaddnak (3.1.3.e)

e 1 kor annak felel meg, amikor mindkét csapat teljesen végzett 1-1 biintetével. Ha a
védekezd csapat megszegi a szabalyokat, Uj biintetét itélnek abban a kérben. Ha a
tdmado véti a hibat, akkor a biintetdt ugy veszik, hogy azt kivédték.

e Az a jatékos, aki kiallitast kap a blintet6dobasok sorozata alatt, nem jatszhat tobbet
abban a korben és a kévetkez6ben, sem véddként, sem tamadoként. (6.4.6 és 6.4.7)

4.3.5.c Biintetédobdsok sorozata (folytatds)
Ha a jatékot nem lehet elddnteni az elsé 3 kor alapjan, akkor folytatddnak a biintetGk.
Minden csapatnak 1-1 dobdsa van, amig az egyik csapat nem szerez vezetést.



4.3.6

4.3.6.a

4.3.6.b

4.3.6.c

4.3.6.d
4.3.6.e

4.3.6f

4.3.6.g

4.3.6.h

e Mindegyik csapat egy dobast végez el mas jatékosokkal.

e Aki a 4.3.5.b pont értelmében mar részt vett kordbban biintetédobdsban, nem
végezhet Ujabbat, amig a csapataban legalabb egyszer mindenki nem végzett
bilintetdt.

e Ha az egyik csapatban kevesebb jatékos van, akkor a bintetSket ujrakezdik
(akarmelyik jatékos elvégezheti ilyenkor a kovetkez6 biintetédobdst), amikor a
kevesebb jatékossal rendelkez6 csapat Gsszes tagja mar egyszer fejenként elvégzett
egy bilintet6t.

e A kapust barmikor le lehet cserélni.

Idokéreés

Minden csapatnak joga van idét kérni félidonként egyszer. A hirtelen haldl idészaka
is félidének mindsiil.

Bdrmely jdtékos a vizben vagy bdrmely csapattag a csereteriileten kérhet idét a
csapatdnak.

Idét kérni csak jatékmegszakitds alatt lehet kérni, az idokérés nem lehet a
jdtékmegszakitds oka.

Az idékérés hossza 1 perc (4.3.6.h).
Az idékérés jelzése megegyezik a birék dltal idékérésre haszndlt jelzéssel.

A felszini biré hallhaté jelzést haszndl (jaték megszakitasa), amelyet egy Idthato
idokérés jelzés kovet.

Idékérés alatt mindkét csapat a sajdt térfelére vonul vissza.

Az egy perc akkor kezdddik, amikor a csapatok visszaértek a sajat térfeliikre. A
felszini biré elkezdheti a mérést azelbtt, amikor a jdtékosok mdr nem aktivan
usznak vissza a sajdt csereteriiletiikre. Amikor letelt az egy perc, a felszini biré uj
jelzést ad le (jaték megszakitdsa) és a kezdbpozicioba Iép. (pl. a megfelel6 pozicioba,
ahol tudja mutatni a szabaddobds jelzését/ biintetédobds jelzését, stb.) A
csapatoknak elegendé idét kell adni, hogy pozicioba Kkeriiljenek, és a jdték
elkezdédjon.

4.3.7 Ajelzések sorrendje
Ha a bird valamilyen okndl fogva nem tud leadni egy azonnali jelzést, a megfigyelései és a dontései

akkor is érvényesek lesznek, ha mas jelzést adnak le kdzben. Ez kilonosen alkalmazandd a

kovetkez6 helyzetekben:

e Ha a viz alatti biré megfigyelt egy golt vagy szabalysértést anélkiil, hogy le tudott volna

adni megfelel jelzést a félidé vége elGtt, egyszerlien értesitenie kell a felszini birdt és a
golt vagy a bintet6dobast megitélik. Ajanlatos, hogy a birdk tartsanak egy rovid
megbeszélést, hogy az eseményeket a megfelel6 sorrendben lehessen kovetni. A felszini
biré elkiiloniti a csapatokat a megbeszélés el6tt.

A kovetkez6 okok miatt fordulhat el6, hogy nem tudnak jelzést adni a viz alatti birdk:



e Az egyik bird alkalmazza a késleltetett dontés szabalyat. (6.5.2)

e Egy jatékos belegabalyodott a jelz6berendezés vezetékeibe és a birdnak emiatt el kell
engednie a felszerelést.

e Abirénak tobb id6re van sziliksége, hogy el tudja donteni, hogy a labda a kapuba van, vagy
mogotte.

e Abirénak id6re van sziiksége, hogy elemezze a helyzetet.

o Elromlott a jelz6berendezés.

4.4 Gollovési folyamat
4.4.1 GOollovés

4.4.1.a GOolt Iéttek, amikor a labda teljesen a kapu széle alatt talalhaté. Ezt a biro jelzi két
hosszii folyamatos hanggal.

4.4.1.b A golt 16vé jdatékosnak a gollovést azonnal, jol lathatéan jeleznie kell a felszini
birénak, 6kolbe szoritott kézzel, a viz felszine felett, felmeriilés utdn. Ha nincs jelzés,
a golt akkor is megitélik, de nem biztos, hogy a jatékos szamadt fel tudjdk jegyezni a
mérkdzés jeqgyzokonyvbe.

4.4.2 A mérkozés eredménye
Aki a mérkGzésen a legtobb golt szerzi, az a nyertes. Ha mindkét csapat ugyanannyi goélt szerez,
akkor a jaték dontetlen.

4.4.3 Atornaeredménye
Torna esetén minden mérk&zés gy6ztes csapata 3 pontot kap, dontetlen esetén minden csapat 1
pontot szerez. Ha a jatékot hirtelen halallal vagy blintetédobasokkal kell eldénteni, akkor a
gy6ztes csapat 2 pontot, mig a vesztes csapat 1 pontot kap.

Az a csapat nyeri a tornat, aki a legtdbb pontot szerzi.

4.4.4 Csapatok egyenld szamu pontokkal
Ha vannak csapatok azonos pontszammal, akkor az osztalyozds a kévetkez6képpen zajlik:

4.4.4.a Két csapat azonos pontszammal
e Venni kell a pontszdmokat azokban a jatékokban, ahol ez a két csapat jatszott egymadssal
e A gélkilonbség, amikor ez a két csapat jatszott egymassal
e A tobb I6tt gbl, amikor ez a két csapat jatszott egymassal
e Minden mérkdézés gélkilonbsége a csoportban
o Atobb I6tt gél minden mérk&zés sordn, amit a csoportban jatszottak
e Ha dontésre van sziikség, akkor Uj mérkdézést kell lejatszani. (4.3.5)

4.4.4.b Hdrom vagy tébb csapat azonos szamu ponttal (Idsd 6-os fiiggelék)
Egy kulonleges ranglista késziil csak ezeknek a csapatoknak az eredményeibdl egymas ellen.
(6-0s melléklet)

e pontok a specidlis ranglistabdl
o golkiilonbségek a specialis ranglistabdl
o alegtdbb I6tt gdl a specidlis ranglistabdl



o gdlkiilonbségek az 6sszes mérkGzés soran, amit a csoportban jatszottak

e tObb I6tt gbl az 6sszes mérkGzés soran, amit a csoportban jatszottak

e Ha ezek utdn csak két csapat marad, akiknek azonos a pontszdmuk, akkor a sorrendet
a 4.4.4.a-s pont szerint kell meghatarozni.

e Ha tobb mint két csapat marad ezek utdn azonos pontszdmmal és dontésre van
szlikség, akkor Uj mérk&zéseket kell jatszani. (4.3.5)

4.5 Ajaték megallitasa

4.5.1 A jaték megallitasa
A jatékot a kovetkez6k miatt lehet megallitani:

o gollovés

e biintetd, szabaddobds vagy figyelmeztetés

o félid6 vége vagy biintetédobas

e Akarmilyen helyzet, ahol a biré Ugy dont, hogy az sziikséges

A jatékot az els6 hangra félbe kell szakitani.

4.5.2 Mérkozés ora

Az Orat jatékmegszakitasoknal meg kell allitani.

4.5.3 Hallhat6 jelzések a jaték megallitasara
A jatékot a kovetkez6képpen lehet megallitani:

4.5.3.a Két hosszii folyamatos hanggal, amikor golt lottek.

4.5.3.b Ismétlédé rovid jelzések mds okbdl a jaték ledllitdsdra.

5 Szabalytalansag

5.1 Szabalytalansag

5.1.7-5.1.12 pontokban felsorolt szabalyokra vonatkozdan a biré hoz dontést, hogy milyen foku a
szabdlysértés és ennek kovetkeztében dont bintetésr6l, hogy az kidllitas legyen vagy
figyelmeztetés vagy csak egy szabaddobas. A birénak tobbek kozott figyelembe kell vennie az
aktudlis/potencialis veszélyhelyzetet, mennyire szandékos vagy provokativ volt a szabalysértés,
tovdabbd mennyi elényhodz jutott volna a szabalysértd a tett altal, ha azt nem veszik észre. Ha a
jatékos sokat nyert volna vele, példaul golt I6hetett volna, vagy meg tudja azt akadalyozni, akkor
sokat is kockdaztat, példaul kidllitast. Mivel a birék nem lathatnak minden szabalysértést, a
buntetéseknek ardnyaiban szigoribbnak kell lennitik, mint a potencialis kar/nyereség azért, hogy
fair play-re 6sztondzze a jatékosokat.

A tapasztalat azt mutatja, hogy a figyelmeztetések nem elégségesek, hogy elérjék a kivant
viselkedést, amig a kiallitadsok igen. A birénak kell eldontenie, hogy a csapat visszaél-e a
figyelmeztetések lehet&ségével, vagy nem. (6.1.1) Ha a viselkedésben torténd valtozas lassu,
akkor kozvetlen biintetéseket kell kiszabni. Ezzel egylitt, ha a csapat sok kiilonb6z6 szabalyt szeg



meg, a figyelmeztetések csak lelassitjak a jatékot, ilyenkor kozvetlen kidllitasokat tanacsolnak,
kilonosen olyan mérkézéseken, ahol nem mérik a tényleges id6t.

Nem lehet minden lehetséges szabdlysértést leirni ezekben a szabalyokban. Példakat sorolunk fel,
hogy standardok legyenek arra, hogy a birdk fantazidjat el6segitsék. A felsorolt példaknal fontos
megjegyezni, hogy nemcsak a lenti szituacidkban lehet alkalmazni Sket.

A kovetkez6kben olvashatdk a szabdlyellenes viselkedés példai:

5.1.1 Sporthoz nem mélté vagy provokativ viselkedés
A birénak tudataban kell lennie olyan hatareseteknek, amelyeknél kizaras jarhat. (6.6.1)

Ez kilonosen hasznalandd a kovetkez6 esetekben:

e Olyan médon cselekedni, amely megvetést fejez ki a szabdlyok, a hivatalos személyek
vagy akarmelyik mas jatékos felé.

e |lletlen beszéd

e Kivenni a labdat a kapubdl, miel6tt a gdllovés jelzése elhangzott

e Egyellszas alatt kilitni annak a jatékosnak a kezébdl a labdat, akinek szabaddobast itélnek

e Elhozni az ellenfél felszerelését a sajat csereteriletre, vagy elrejteni azt. Az ellenfél
felszerelését ott kell hagyni, ahol vannak, vagy kozvetleniil az ellenfélnek at kell adni, vagy
a birénak atnyujtani, ha veszélyesnek mingsdl.

e \Vizet frocskolni az ellenfél arcaba (pl. vitak alatt)

o Avizfelszine felett dobni a labdat barmikor a mérkézés folyaman

e Elrejteni a labdat a jaték kezdetén vagy jatéksziinetben (4.1.2.c és 5.1.11.a)

5.1.2 Sziikségteleniil kemény vagy erdészakos jaték
Megruagni vagy megitni akarmelyik jatékost, vagy szikségtelenll erészakosan jatszani.
Megnyomni az ellenfél fejét, vagy megcsavarni azt. Tovabba tilos tul sok erét hasznalni a fejnél,
vagy megragadni azt. Tilos megérinteni az ellenfél fejét a viz felszinén.

Ezek a kovetkezs esetekben hasznalandok:

e A védék, kilonosen a hatsé védék megprobaljak eltaszitani a tamadot ugy, hogy
megrugjak 6t a sarkukkal/uszonyukkal. A jatékosnak kidllitast kell itélni akkor is, ha a
ragas célt téveszt. Azonban a védé védekezhet ugy, hogy a labat ldgyan a tdmadod
mellkasara helyezi, ezzel tartva a tdvolsagot. Amennyiben kétséges, hogy az egy lagy
rahelyezés vagy egy rugas, akkor a birénak kell eldontenie, hogy itél-e biintetét.

e Ha a labdat blokkolja egy csoport, a jatékos megprébdlhatja magat kiszabaditani ugy,
hogy tekerg6zik/rangatozik. Konyokkel vagy karokkal torténé rangatdzas, vagy gyorsan
mozgod térdek vagy sarkak megsérthetik a kornyezd jatékosokat, ezért ennek a
személynek kiallitast kell itélni, miel6tt akarki megsériilne. Azonban a test mellett
tartott konyokkel torténd rangatdzds, és olyan mozgasok, amelyek csak lagy litéseket
eredményeznek, megengedettek.

e Ha a jatékost, akinél a labda van, megfogtdk a ldbandl, akkor a jatékos nem
veszélyeztetheti az ellenfelet a kiszabadulasi probalkozasakor. A birdknak meg kell
allitania a veszélyes magatartast, mielStt barki megsérdil.



e Akarmelyik jatékos fejét megérinteni a felszinen szintén keriilendé, ezeket fGleg vitak
soran lehet latni.

e Tdmadd jatékos, akinél a labda van, nem adhat hirtelen Gtést a kapus fejére.

e A jatékos nem nyomhatja az ellenfél arcdra, allara a sajatjat, amivel a fej fel-le irdnyu
mozgasat valtja ki.

A birénak tisztdban kell lennie a hataresetekkel, amelyek miatt egy jatékost ki lehet zarni a
jatékbdl. (6.6.1)

5.1.3 Avizben tobb jatékos tartézkodik
Ha a jaték soran egy csapatnak tébb, mint hat jatékosa tartézkodik a vizben (és a biintet6pad
teriiletén).

A felszini bird és az asszisztense ellendrzik a jaték sordn, hogy a megfelelé szamu cserejatékosok
tartézkodjanak a csereteriileten. Amennyiben egy vagy tobb jatékos nem talalhatd a
csereterileten, és nem kaptak kiilon felszélitast a felszini birdtdl, hogy elhagyjak azt, abbdl az
kovetkezik, hogy tul sok jatékos van a vizben és ezt a 6.3-as szabdly szerint kell blintetni.
Késleltetett dontés alkalmazdsa (6.5.2-es szabaly) fenntarthato.

5.1.4 Avizbe térténd helytelen bemenetel vagy a helytelen kijovetel

5.1.4.a Bemenni a vizbe akdrhol mdshol, mint a bejdrati sdav, vagy olyan médon bemenni a
vizbe, hogy az potencidlisan veszélyes helyzetet okoz a mérkdézés sordn.

5.1.4.b A kijarati vonalon kiviil elhagyni a vizet.

5.1.5 Ajatékosok helytelen hasznalata
Szabalytalan az a csapat, amely torvénytelen jatékossal jatszik. Pl. azon a 12 jatékoson felil, akik
a sapkaszamukkal egyitt fel vannak vezetve a mérkGzés jegyz6konyvben. A szabalytalanul jatszé
jatékosnak el kell hagynia a jatékteret és a csapatra kiallitast kell kiszabni, amely alatt a csapat
kijavithatja a listat/személyt/sapkaszamot, stb.

A felszini biré megengedheti a kiallitast kapott jatékosnak, hogy elhagyja a biintet6teriletet azért,
hogy megkdnnyitse a valds sapkaszam begy(ijtését, stb.

Ha a jatékos nincs felvezetve a 12 jatékos kozé (nem szamitva a potjatékosokat) a mérkGzés
jegyz6konyvbe, akkor az altala I6tt gblok érvénytelenek.

5.1.6 Az ellenfél eltavolitasa a kapurol
Ha egyik jatékosnal sincs labda, akkor nem szabad a kapun |évé jatékost sem eltolni, sem elhuzni
a kapurdl a mérkézés alatt.

A birénak tisztaban kell lennie azzal, hogy ennek a szabdlynak a megszegése gyakran akkor
torténik, amikor a labda mas helyen van és miel6tt a jatékot szabaddobdssal elkezdenék.

Mivel az a csapat, amelyik megszegi ezt a szabalyt nagyon sokat nyer vele (golt 16, vagy
megakaddlyozza), a szabdlytalansagot elkdvet6 jatékost azonnal ki kell allitani.

Ez a kovetkezb esetekben alkalmazandé:



e Akapun torténd 6sszes olyan dulakodasnal, amikor a kiizd6 felek egyikénél sincs labda, a
szabalysért6 az a személy, aki elkezdi mozgatni a masik jatékost.

e Amikor egy tamadd j6 poziciét foglal el a kapunal és varja a csapattarsait, hogy jojjenek a
labdaval. Egy védé Uszik a tdmadd és a kapu kozé és ezzel éket ver a tamadd és a kapu
kozé.

e Amikor a kapus pozicidban van és a tamadd lassan beszoritja a karjat a kapus és a kapu
kozé (vagy medence kozé), ezzel lassan ellokve a kapust a kapurdl.

e Egyolyantdmadd, akinek nincs birtokdban a labda, azonban elfoglalta az ellenfél kapujat,
nem mozdithatja el az ellenfelét, aki kozvetlenil rafekszik. Ha egyik sem kapja meg a
labdat, a tamaddnak el kell hagynia a helyét Ugy, hogy nem mozdithatja az ellenfelét
semmilyen irdnyba.

e Az ajatékos, aki nincs a labda birtokdban, és aki sajat magat az ellenfele ald pozicionalja,
nem okozhatja az ellenfelének elmozditasat sem véletlenill, sem szandékosan. Ezt
tipikusan akkor lehet latni, amikor egy tdmadé felfelé Uszik, beakasztja a vallat, csipdjét,
combjat, kezét, stb. a kapus ald, amivel kisebb, nagyobb tavolsagra keril a kapus a
kaputdl. A kapust egyaltalan nem lehet mozditani tamadasi mozgdsokkal.

5.1.7 Amikor nem térnek vissza a kezd6épozicidoba géllévés utan
Szabalytalan folytatni a jatékot gollovés vagy bilintetd utdn, anélkiil, hogy el6tte nem tértek vissza
a kezdGpozicidba. (lasd 4.1.2-es pont)

5.1.8 A kapu és a medence oldalanak szabalytalan hasznalata
Szabalytalan barmely jatékosnak az, hogy teste barmelyik részével megragadni, meghuzni vagy
beékelSédni a kapuba, vagy beszoritania magat a kapu és a medence oldala kozé azért, hogy ebbdl
barmilyen el6nye szarmazzon. A kapus hata beldghat a kapu széle ald, ha a kapus minden mas
megitélés szerint helyes poziciéban van. Ebben az esetben a labda helyzete, vagy hogy melyik
csapatnadl van a labda, nem relevans.

A jatékos nem tolhatja magat a kapuba. Példaul nem haszndlhatja a kaput fix pontként és a
labat/karjat fogantyluként azért, hogy azt a labdat kivegye a kapubdl, ami mar részben benne van,
tovabba nem fedheti le a kaput még csak egy kicsit behajlitott konyokkel sem ugy, hogy beleldg a
kapuba.

Megengedett odatamaszkodni a kapu kiils6 részére, rduszni vagy elrugaszkodni onnan.

Megengedett az (a medence oldaldt nem haszndlva), hogy egy csapattdrsat raudsztassanak a
kapura. Megengedett tovabba az is (a medence oldalat nem haszndlva), hogy az ellenfelet
rausztassuk a kapura, amennyiben az egyikiiknél van a labda. Semmilyen testrész nem keriilhet a
kapun beliilre ezekben az esetekben, ha mégis, akkor az a jatékos, aki tolja a masikat, megszegi
ezt a szabalyt.

Azonban az nem vét a szabdlyok ellen, ha egy jatékost annak 6nhibajan kiviil belenyomnak a
kapuba. (vallat, konyokét, térdét, stb.)

Mivel a csapat ennek a szabalynak a megszegésével sokat tud nyerni (gélt I6ni, vagy azt
megakaddlyozni), a jatékosnak azonnali kiallitast kell itélni.

Ez a kovetkezd esetekben alkalmazandé:



e Egytamado, labda nélkil, olyan helyzetbe tudja hozni magat a kapun, amit maskilénben
nem tudott volna elérni, vagy tobb id6be telt volna oddig eljutni.

e Egy tdmadod, labda nélkil, pozicioba hilzza magat, miel6tt a védbének sikeriilne
elhelyezkednie.

e Egy védd, aki olyan helyzetbe hozza magat a kapun, miel6tt megérkezik a tdmadd, amit
maskildnben nem ért volna el.

e Ha a kapus beszoritja magat a medence fala és a kapu kdzé a kapu tetején. Ezt gyakran
észre lehet venni a b6ron [évé fehér csikrdél, ahol a kapu széle megnyomja a bért.

e A kapus, aki megfogja a kapu szélét azért, hogy ne toljak le onnan, vagy hogy pihenjen.

e A jatékos, aki csak az alkalomra var és a kaput azért fogja, hogy ne veszitse el a helyzetét
a tumultusban.

e A védg, aki a kaput fogja, mint fix pontot azért, hogy tavol tartson egy tamadot.

e A jatékos, aki beakasztja a kezét vagy labat a kapu karimaja alatt.

e A jatékos, aki felkarjat, vagy combjat, vagy vadlijat beakasztja a kapuba azért, hogy ne
vigye fel a viz, vagy egy labdaval rendelkez6 tdmadd ne mozditsa el.

e Egy tdmadd, aki a kapuba kapaszkodik a combjdval, amit igy fix pontként haszndl, hogy
visszatartsa magat azért, hogy gélt tudjon I6ni.

5.1.9 Megtamadni az ellenfél felszerelését
Az ellenfél felszerelését megtamadasa, pl. maszk, légz6csd, uszony, Uszddressz vagy sapka.

Amint egy jatékos megragadja egy madsik jatékos maszkjat, vagy eltakarja annak Uvegét,
szabaddobadst lehet itélni, attdl figgetlenil, hogy ez a mozdulat szandékos volt vagy sem. Ha a
birdé ugy taldlja, hogy a jatékos el akarta tdvolitani a maszkot, vagy ez sikerilt is neki, akkor
kiallitast kell itélni. Az ellenfél fejének megragaddsa nem jarhat azzal, hogy a felszerelés
elmozduljon. Tovabba szintén tilos a labdat szandékosan ugy az ellenfélnek dobni, hogy az a
maszkot érje.

Tilos a maszkba vagy az uszonyba kapaszkodni vagy szandékosan megérinteni.

Tilos az ellenfél uszonyait megragadni vagy tartani. Megengedett az uszonyokat meglékni a karral,
ha valamelyik jatékosnal van a labda.

Tilos az ellenfél sapkdjadba vagy Uszédresszébe kapaszkodni, az sem megengedett, hogy olyan
fogast alkalmazzanak, ahol csak textilt lehet érni. vagy az ujjakat beakasztani az ellenfél a
sapkdjanak a pantjaba vagy az Uszddresszébe.

Engedélyezett az Uszddressz/sapka anyaganak érintése a fogds soran, ha az Uszddressz/sapka
nincs a helyén.

5.1.10 Fojtas
Fojtd mozdulatot alkalmazdsa a nyakon. Nem Ilényeges, az ellenfél melyik testrésze vagy
felszerelése okozza a fojtast, vagy egy harmadik személy végtagjai. Mivel ez komoly sériiléseket
okozhat, a biréknak jeleznilik kell.



5.1.11 Nem megfelel6 labdahasznalat

5.1.11.a A jaték megadllitdsa utdn a jatékos nem tarthatja a labddt, vagy nem rejtheti el,
amikor az a mdsik csapaté kell, hogy legyen (szabaddobds, csapatlabda, biintetd,
gollovés utan). A labdat ilyenkor a medence aljdara kell dobni.

5.1.11.b Tovabbra is megtartani a labdat, amikor biroi labddt jeleztek. A labddt ilyenkor
vagy a medence aljara kell dobni vagy a felszini birénak kell dtadni.

5.1.12 Nem megfeleld altalanos viselkedés
Szabdlytalan az a jatékos, aki a csereteriileten vagy az a nem jatszé jatékos a csereteriileten, aki
megszegi a jelen szabalykonyvben felsoroltakat.

A csapatot ilyenkor kidllitassal blintethetik, akkor is, amikor a nem jatszo csapattagok kovetnek el
szabalysértést a csereterileten. (2.2.4.c)

Mivel ezek a fejezetek leird szabalyokat tartalmaznak, és nem adnak meg bilintetéseket, a bironak
kell értékelnie a helyzetet annak komolysagabdl adéddan, ha ismétlédés lép fel, lehetséges
nyereség, rosszindulat, a jaték folytonossaganak megsziintetése, stb. és ennek megfelelen kell a
6.1, 6.2 vagy a 6.3-as szabdly alapjan blintetést kiszabnia. Ha a csapat tovdbbra is megszegi a
szabalyokat, akkor a biréknak ajanlatos minden alkalommal kiallitast itéIni, ugyanis ez bizonyul a
leghatékonyabb eszkéznek, hogy megvaltozzon a csapatok viselkedése.

5.1.13 Visszatartas
Visszatartani, tolni vagy huzni az ellenfelet szabalyellenes, amikor egyik félnél sincs ott a labda,
mindegy melyik testrészt haszndljak a mdvelethez.

Ez a tiltds fontos, hogy egy folyamatos és magas minGségl jatékot lehessen fenntartani. A
biréknak ezért kotelességiik figyelmeztetést kiadni és ezek utan kidllitasokat itélni, ha ez a fajta
viselkedés tovabbra is fennall.

Ez a kovetkezd esetekben alkalmazandé:

o Amikor a jatékos, aki éppen lepasszolta a labdat és még mindig visszatartjak.

o A jatékost, akit visszatartanak a felszinen, amikor 6 a csapatjatékban akar részt venni.

e Amikor a jatékos a kapu kozelébe akarja pozicionalni magat és ebben megakadalyozzak.

e Amikor két jatékos versenyez, hogy elkapja a labdat és az egyik jatékos megloki, megtolja
a masikat, miel6tt a masiknal lenne a labda.

e Amikor a jatékos visszatart egy ellenfelet, hogy egy masik csapattarsa elérje a labdat.

e Amikor a jatékos aktivan rauszik az ellenfélre.

A biré figyelmeztetéseket adhat a 6.1-es pont értelmében és ezek utdn pedig kidllitast.



5.1.14 Szabaddobasba torténo beavatkozas

5.1.14.a Az ellenfeleknek a szabaddobasi teriileten kiviil kell tartézkodniuk (1.2.8), legalabb
két méteres tavolsdgot kell tartaniuk a szabaddobdst végzé jdtékostol, hogy
jdtszhassanak a jaték soran. (6.2.5)

5.1.14.b Ha egy jatékos a zondba kertiil, miel6tt a szabaddobdast elvégezték volna, akkor nem
avatkozhat bele a szabaddobdsba, vagy nem vehet részt a jatékban addig, amig a
zondt el nem hagyta. El kell hagynia a zénadt a jatékban valo részvétel el6tt, és azutdn
is, miutdn a jaték elkezdddott és a szabaddobdst végrehajtottdk.
Amennyiben ezt a szabdlyt nem tartjak be, akkor elsé alkalommal figyelmeztetést kapnak,
azutan pedig kidllitast minden alkalommal, amikor megismétlédik.

5.1.15 Kezdésnél a labda elrejtése
A labdat lathatdan kell tartani a jaték 4.1.2.c-as pont szerinti kezdetekor mindaddig, amig az
ellenféltél vald tavolsdg nem csdkken 2 méterre.

5.1.16 Kivinni a labdat a jatéktéren Kkiviilre
Akkor tekintjik a labdat jatéktéren kivilinek, amikor a viz felszine folott van, vagy a jatéktér
oldalain kivul.

Aki aktivan megakaddlyozza a labda sillyedését a medence aljara, az a labdatarté jatékos.

Az a labdatarto jatékos, aki a labdat a jatékteriletrdl kiviszi, azt szabalysértd jatékosnak tekintik.
Nincs jelentGsége, hogy a labda megérinti-e valamely masik jatékos torzsét, fejét, stb., mindaddig,
amig a jatékos nem tekinthetd Ugy, hogy tulajdonképpen & a labdatarté jatékos.

Ha az ellenfél megemeli, megtolja azt a kart vagy kezet, amely a labdat tartja, vagy megloki a
jatékost, attdl még a labdat birtokld jatékos tekintendd szabalysértének.

Ha egyik jatékosnal sincs labda, szabaddobas jar a jatékos ellen, akinél utoljara volt a labda.

Ha mindkét csapat jatékosai egyszerre tartjak a labdat (karral, kézzel, labbal, stb.), akkor birdi
labdat kell itélni.

5.1.17 Kapaszkodas a fix pontokhoz a medencében
Jaték kozben vagy a labdaért folytatott kiizdelem sordn a jatékosok nem hasznalhatjak a medence
fix pontjait el6nylikre, példaul |étrakat, kapaszkoddkat, stb.

Ez kulonosen a kovetkezd esetekben alkalmazandé:

o Afelszinen torténd blokkolds esetén, amikor egy jatékos a medence szélébe kapaszkodik,
vagy a medence szélénél all.

e Barmikor jaték alatt, amikor egy jatékos a medence szélét haszndlja példaul arra, hogy
lemeriiljon egy helyzetbe, vagy a vizfelszin ala kerljon.

Azonban bizonyos esetekben jogszerlien lehet haszndlni ezeket a fix pontokat.

o A félid6k elején lehet kapaszkodni a vizfelszinen a medence szélébe, hogy j6 kezd6poziciot
lehessen felvenni a start jelzésnél.



e Akapus elrighatja magat a medence szélétél, hogy konnyebben érjen le a kapuhoz.
e Pihenés kdzben megengedett a kapaszkodas.
o Amikor elhagyjak a jatékosok a vizet.

5.1.18 Ajaték szandékos késleltetése
Ha a csapat szandékosan késlelteti a jaték menetét, akkor a biré megitélhet figyelmeztetést, majd
kiallitast. (Az a jatékos kapja a blintetést, akihez az utolsé késleltetés fliz6dik.) Ha szlikséges, a
jatékidét meg lehet hosszabbitani. (3.1.8)

A biréknak elegendd id6t kell biztositaniuk a csapatoknak, hogy visszalszhassanak a helyiikre,
vagy hogy a felszerelésiiket megjavithassak, ha azt az ellenfél megrongalta. A birdkat kérik, hogy
legyenek rugalmasak a helyettesitéseknél, amikor a csapatnak van egy sériilt jatékosa, vagy
amikor ezt a helyzet megkédveteli.

Ez kiilonosen a kdvetkez6 esetekben alkalmazandao:

e A jatékot vezet6 csapat nem a szabdlyok szerint jatszik, példaul egy jatékos blokkolja a
labdat csecsemd@pdzban, amikor az ellenfél megkozeliti 6t.

e Amikor az egyik csapat sziikségteleniil hosszu id6t tolt helyzetekben, gyakorlatilag extra
id6kérésnek megfelel6 id6t kapva ezzel.

e Olyan mérkd&zés sordn, amikor nem tényleges id6t mérnek, amikor egy csapat t6bbszor
szlikségtelenll hosszu id6t tolt szabaddobdssal.

5.1.19 Szabalysértés gollovést megakadalyozandé
Barmilyen cselekvés, ami a kapu kornyékén torténik és megakaddlyozza, hogy szabalyosan gélt
I6jenek, szabalysértésnek tekintendd.

Hataresetekben, amikor a bird nem biztos abban, hogy az egy szabalyos golesély lett volna, akkor
csak kiallitast itél meg.

Ez kiilondsen a kovetkez6 esetekben alkalmazando:

e Amikor a kapus beszoritia magat a medence fala és a kapu koézé, amikor a tamadd
megprobalja eltdvolitani a kapust a kapurdl.

e Amikor a kapus megragadja a kapu szélét vagy a racsot, amikor a tdmadé azon van, hogy
eltdvolitsa 6t a kapurdl.

e Amikor a kapus a kapu szélét vagy racsat hasznalja fix pontként azért, hogy egy jo
|6v6helyzetben lév6 tdmaddt tartson vissza.

e Amikor egy védé eltdvolitja a tdmadot a kaputdl, akinél nincs labda, amikor a tdmadd
csapat jo pozicidban van gollovéshez.

e Amikor egy vagy tobb jatékos az egyik csapatbdl visszatartja az ellenfeleket, akik azonnal
a kapuhoz akarnak jutni egy labdabirtoklas megvaltozasa utan és ezaltal megakadalyozzak
azt, hogy a tamadok legyenek tobbségben.

A birdnak tisztaban kell azzal lennie, hogy normalis esetben csak egy blintet6dobdas vagy kiallitast
itélhet. Nem sporthoz mélté vagy erGszakos viselkedés esetén (5.1.1. és 5.1.2.) ajanlott, hogy
blintet6dobas és kiallitast is itéljenek.



6 Biintetések

6.1 Figyelmeztetések

6.1.1 A figyelmeztetés okai
Figyelmeztetést akkor adnak egy jatékosnak vagy csapatnak, hogy megvaltozzon a csapat nem
kivant viselkedése, vagy amikor mas bilintetések tul szigorinak tlinhetnek.

Figyelmeztetést barmely jatékosnak vagy csapatnak lehet adni jelen szabalykdnyv tartalmanak
megsértésekor, vagy barmilyen nem megfelel$ vagy provokativ viselkedés esetén.

Altaldban két okbdl adnak a birdk figyelmeztetést:
6.1.1.a Nem kivadnt viselkedés megvdaltoztatdsa

6.1.1.b A jdtékos figyelmeztetése, ha tovdabbra is megszegi a szabdlyokat, akkor felmentik a
jaték alél a 6.6.1-es pont értelmében.
Amennyiben a figyelmeztetések nem érik el a kivant hatast a viselkedésben, akkor helyette
érdemes kozvetlen bilintetéseket alkalmazni. (5.1.)

6.1.2 1do a figyelmeztetésre

6.1.2.a A biré megallithatja a jatékot azért, hogy figyelmeztetést adjon. A jaték ezek utdn
egy szabaddobdssal kezdédik a szabdlyt sérté csapat ellen.

6.1.2.b A biré adhat figyelmeztetést a jaték soran mds megadllitdsndl is. A jatékot ilyenkor
ugyanolyan médon kezdik, mintha nem itéltek volna figyelmeztetést.

6.1.3 Figyelmeztetési értesités
A jatékosnak vagy a csapatnak a figyelmeztetést szdban és lathatéan is le kell adni. A
figyelmeztetést fel kell jegyezni a mérkGzés jegyz6konyvbe. El6ny6s az, ha mindkét csapatot
informaljak a figyelmeztetést okardl. A csapatvezetGknek/kapitanyoknak ébernek kell lennitk,
amikor a birok magukhoz szélitjak 6ket.



6.1.4 Amikor ajatékos ismétli a viselkedését

6.1.4.a Ha ajatékos tovabb folytatja azt a viselkedést, amiért a figyelmeztetést kapta, a biro
adhat neki kidllitast minden alkalommal ugyanazért a szabdlysértésért egészen a
mérkaozés végéig.

6.1.4.b Ha a jatékost folyamatosan figyelmeztetik, vagy jatékmegallitast okoz kiilonbézé
szabdlysértések miatt, akkor a biroknak ki kell értékelniiik, hogy a jatékos nem
mutat tiszteletet a szabdlyok, ellenfele, birok irant és a jatékos kidllitasa (5.1.5) vagy
a kizdrdsa alkalmazhato a 6.6.1-es pont alapjdn.

6.1.5 Amikor a csapat ismétli a viselkedését - csapatfigyelmeztetés

6.1.5.a Ha két jatékos kap ugyanazért a tipusiu szabdlysértésért figyelmeztetést, akkor a
mdsodikat csapatfigyelmeztetésnek kell tekinteni. Ilyenkor a bironak lathaté jelzést
kell adnia. (3.1.9)
A mérkézés hatralévd részében, barmely jatékos ebbdl a csapatbdl, aki ugyanazért a
szabalysértésért figyelmeztetést kap, kiallitast kell, hogy kapjon.

6.1.5.b Ha a csapatot folyamatosan figyelmeztetik, vagy dllandéan jatékmegszakitdsokat
okoz kiilonb6zos szabadlysértések miatt, akkor a birénak elemeznie kell, hogy a
csapat nem tartja tiszteletben a szabdlyokat, ellenfeleket, birékat és kidllitast kell
itélni.

6.2 Szabaddobas

6.2.1 Szabaddobasok oka
Szabaddobast lehet itélni az 5.1.7-5.1.18-ig taldlhatd szabalysértések esetén.

6.2.2 Ertesités szabaddobasrol
A bird jelzést ad a szabaddobasrdl a csapat ellen, amelyik szabalyt vétett. A szabaddobast fel
kell jegyezni a mérkGzés jegyz6konyvbe.

6.2.3 A szabalysérto csapat labdakezelése
Annak a csapatnak, amelyik elkbvette a szabalysértést, le kell ejtenie a labdat a medence aljara.
Amennyiben ezt nem teszik meg az ugy értelmezhetd, hogy az ellenfél csapat jatékat akarjak
hatraltatni, és ez kdzvetlen kidllitassal vagy legalabb figyelmeztetéssel jar. (5.1.11)

6.2.4 Szabaddobas pozicidja
Szabaddobast mindig olyan jatékos végzi el, aki a vizfelszinen van.



6.2.4.a A csapat sajat térfelén megitélt szabaddobast a térfelek talalkozasanal kell
elvégezni.

6.2.4.b Aztaszabaddobast, amit az ellenfél térfelén itéltek meg, ott kell végrehajtani, ahol
az incidens megtortént, vagy a kozépvonal felé mozditva, de nem kozelebb, mint
harom méternyire a védoék kijarati vonalatol.

6.2.5 Szabaddobasok elvégzése

6.2.5.a Ajatékos, aki a felszinen lebeg a megfeleld helye, 6 tartja a labdat, 6 a szabaddobas
végrehajtéja. Ha a végrehajto a labdat a vizfelszinen tartja, akkor ezt a bir6nak uigy
kell értelmeznie, hogy a jatékos el akarja kezdeni a szabaddobast. A birénak el kell
kezdenie a jatékot, amint a tobbi kotelessége mellett azt indokoltnak talalja. Ha a
végrehajté a labdat a vizfelszin alatt tartja, akkor azt a birénak gy kell tekintenie,
hogy a végrehajtonak tobb id6re van sziiksége a dobas elkezdéséhez. A birénak
elengedd idot kell adnia a jaték megkezdése elott.

6.2.5.b Az ellenfél csapat minden jatékosanak a szabaddobasi zonan Kkiviill Kkell
tartézkodnia (1.2.8), amig a szabaddobast el nem végezték. Minden ellenfél, aki a
z6nan beliil van, téves pozicioban van és diszkvalifikalta magat a tovabbi jatékban
vald részvételtdl, amig nem Kkeriil a szabaddobasi zonan kiviilre. Nincs jelent6sége,
hogy leadtiak-e a kezddjelzést a szabaddobasra és lepasszoltak a labdat, a
jatékosnak akkor is el kell hagynia a z6nat, miel6tt Gjra bekapcsoldédna a jatékba
a mérkézésen.

6.2.5.c A végrehajtonak el kell dobnia a labdat harom masodperccel a kezd6jelzés utan.
Nem valtoztathat helyzetet a vizben addig, amig a labdat nem adta tovabb.
Akarmelyik masik jatékosnak meg kell érintenie a labdat, miel6tt a végrehajto
visszakaphatja azt.

6.2.5.d Azt az ellenfelet, aki nem tartja meg a kotelez6 két méteres tavolsagot a
végrehajtotol és részt vesz a jatékban, miel6tt elhagyta volna a zdénat,
figyelmeztetni Kell, ezek utan pedig ki kell allitani minden alkalommal, ha ez a
mérko6zés alatt még egyszer megismétlodik. (5.1.14)

6.2.6 Szabaddobas kezdésére feljogositoé jelzés
A szabaddobas elvégzését a felszini biré engedélyezi.

6.2.7 Nem megfelel6 szabaddobas
Ha a szabaddobdst nem megfelelen hajtjak végre, a masik csapat kapja a labdat.



6.3 Kiallitas

6.3.1 Kiallitas

6.3.1.a

6.3.1.b

6.3.1.c

6.3.1.d

6.3.1.e

6.3.1.f

6.3.1.g

6.3.1.h

6.3.1.i

A Kkidllitas megkoveteli a jatékostol, hogy kozvetleniil a biintet6padhoz menjen, és
addig ott maradjon, amig a 2 perc tényleges jatékido el nem telt. Mas személy nem
lehet ilyenkor a biintet6teriileten. A jatékos csatlakozhat a csapatdhoz a
csereteriileten az idokérések alatt és a félidok kozti sziinetekben, valamint a
hirtelen halal idoszakaban, és a biintetédobasok sorozatakor.

A kiallitas idomérojét megallitjak és tjrainditjAk minden alkalommal, amikor a
mérko6zés orat megallitjak és tjrainditjak.

A csapatnak a kiallitas idétartama alatt egy személlyel kevesebbel kell jatszania a
vizben.

Ha a jatékost sajat maga hibajabél kiallitjak, és ez biintetédobast eredményez
(5.1.19/5.1.1) vagy kiallitast itéltek ezutan, vagy ezzel egy id6ében pedig
biintet6dobast, a kiallitas addig nem kezdé6dik el, amig a normal jatékot el nem
kezdik a biintet6dobas elvégzése utan.

Az ellenfél csapat szabaddobast kap.

Ha a biré nem tudja, melyik jatékos szegte meg a szabalyokat, vagy a kiallitast egy
nem jatszo jatékos okozta a csereteriileten, a bironak meg kell kérnie a csapatot,
hogy valasszanak egy jatékost, vagy a birg valaszt egy jatékost véletlenszeriien, ha
a csapat nem reagal.

Ha a jatékos, akinek kiallitast itéltek meg, nem megy azonnal a biintetépadra vagy
nem tetszését fejezi ki a dontés vagy személyek ellen, tovabbi kiallitast lehet neki
itélni, ami igy 2+2 perces idétartamra novekedik. A két kiallitast ekkor két kiilon
kiallitasként kell kezelni, példaul 6.3.6-0s szabaly. A jatékost, aki ezt a viselkedést
folytatja a 6.6.1-es pont értelmében Kizarjak a jatékbol.

Ha kiallitast itélnek az 5.1.3-as szabaly megsértése miatt (tul sok jatékos van
egyidejiileg a vizben), a bironak a jaték megkezdése el6tt meg kell bizonyosodnia,
hogy a csapatok megfelel6 szamu jatékosokkal vannak a vizben.

5.1.1 és 5.1.2-es szabalyok megsértéséért adhato biintetés (sporthoz nem méltoé és
eroszakos viselkedés) azonnal a mérkoézés vége utan, ha a viselkedés kotheté a
mérkozéshez. A biintetéseket ilyenkor is fel kell vezetni a mérkézés
jegyz6konyvbe.

6.3.2 Kiallitas okai
5.1.1-5.1.12-es szabdalyok megszegéséért vagy barmely szabaly ismételt megszegéséért a bird
itélhet kiallitast.

Fontos megjegyezni, hogy az 5.1.7-5.1.12-es szabdlyok megszegéséért csak szabaddobas is
itélhet6. A birénak mérlegelnie kell, hogy kidllitast itél, vagy csak egy szabaddobdst. Ennek a



kovetkez6kon kell alapulnia: potencidlis vagy valésagos sériilés tortént, annak szandéka, ismétlés,
valdszinl nyereség és a jaték mddjanak altaldanos fejlédése.

6.3.3 A szabalyt sért6 csapat labdakezelése
Annak a csapatnak, amelyik a szabalyszegést elkovette, le kell dobnia a labdat a medence aljara.
Amennyiben ezt nem teszik meg, az provokativ viselkedésnek minGsiil, vagy annak, hogy
megprobaljak az ellenfél jatékat lassitani, ami kdzvetlenul kidllitasban végzédhet, vagy legaldbb
egy figyelmeztetés jar érte. (5.1.1 és 5.1.11)

6.3.4 A jatékos, aki kiallitast kap
Amikor a szabalyszegést elkovetik, a jatékosok, akik ezt tették, menjenek kozvetlenil a
blintet6padhoz két percre a biré felszélitasanak megfeleSen.

Az érintett jatékosnak a blintet6terileten kell lennie, miel6tt a bird Ujrainditja a jatékot.

6.3.5 AKiallitas végi jelzések
A bintet6padnak a csereteriilet kdzvetlen kdzelében kell lennie, de lathatdan attél elkilonitve.
Amikor 10 masodperc marad a kidllitasbdl, a felszini bird vagy az asszisztense felemeli a kezét. A
kiallitas végével ezt a kezet szandékosan leengedi. A kiallitas idejébdl az utolsé 10 masodpercben
megengedett a jatékosnak, hogy belépjen a csereteriiletre, de sem &, sem az 6t levaltd jatékos
nem mehet be a vizbe, amig a biintetés le nem jart. (3.1.9)

6.3.6 Torolt kiallitasok, miel6tt a teljes id6 eltelt volna
Ha az egyik csapat emberhdatranyban van a kiallitdsok miatt és az ellenfél gdlt 16, akkor a
legkorabban itélt kiallitast ugy kell tekinteni, mint amelyik letelt.

Ha a csapatoknak egyenl6 szamu jatékosuk tartézkodik a bintetépadon, akkor egyik csapat sem
mindsil emberhatranyosnak. Ha az egyik csapatnak van egy kizart jatékosa (6.6.1) és mindkét
csapatbdl egy ember a kidllitasi idejét tolti, egyik csapat sem minGsiil emberhatranyosnak, még
akkor sem, ha az egyik csapatnak eggyel tobb jatékosa van a vizben.

Fontos megjegyezni, hogy az a jatékos, akit a 6.6.1-es szabaly alapjan kizartak, nem kapott
kiallitast és nem a blntetGterileten tolti ki az idejét.

Ezt a szabalyt fontos nyomon kévetni a biintet6dobasok alatt is.

6.3.7 Kiallitasok biintet6dobasoknal
Kilonleges szabdlyok érvényesek a blintetédobdasokra, amelyeket a 4.3.5.b és 4.3.5.c pont ir le.

6.4 Biintetodobas

6.4.1 A biintetédobasok okai
Az 5.1.19-es szabaly megszegéséért lehet itélni blintetédobast.

6.4.2 A szabalysérto csapat labdakezelése
Annak a csapatnak, amelyik a szabdlyszegést elkovette, le kell dobnia a labdat a medence aljara.
Amennyiben ezt nem teszik meg, az provokativ viselkedésnek mindsil, vagy annak, hogy
megprobaljak az ellenfél jatékat lassitani, ami kdzvetlenl kiallitasban végzédhet, vagy legaldbb
egy figyelmeztetés jar érte. (5.1.1 és 5.1.11)



6.4.3 Biintet6dobasok ideje
A bintet6dobasokat a tényleges jatékidd alatt kell elvégezni, ha sziikséges, akkor a jatékid6t meg

kell hosszabbitani, hogy a bilintet6t elvégezhessék.

6.4.4 Biintet6k elvégzése

6.4.4.a

6.4.4.b

6.4.4.c

6.4.4.d
6.4.4.e

6.4.4.f

6.4.4.g

6.4.4.h
6.4.4.i

6.4.4.j

A biintetét mindegyik csapatbdl egy-egy jatékos végzi el a szabalyt sértd csapat
kapujanal.

Egyik jatékos sem lehet sem kiallitott, sem kizart jatékos.

A csapatok kivalasztjak a sajat jatékosukat, aki a biintetot elvégzi. A tobbi
jatékosnak a biintet6dobas ideje alatt a jatéktéren kiviil kell tartézkodnia. A
bemeneti savban is tartézkodhatnak.

A tamadodnak a felezo vonal és a kozépvonal talalkozasatoél kell indulnia.
A viz alatti bir6 adja oda a labdat a timaddnak.

A kapusnak a sajat kapuja felett kell lennie és nem lehet két méternél messzebb a
medence szélétol, amikor elindul a vizfelszinrol.

A kezdéjelzést a felszini biré adja meg. A jelzés megegyezik a jaték kezdetét jelz6
hanggal, egy hosszu folyamatos jelz6hang.

A kapus nem tamadhatja meg a taimadot addig, amig mindketten le nem meriiltek.
A tamadoénak 45 masodperce van golt szerezni.

A kapusnak a kapu koézelében kell lennie a teljes id6tartam alatt, hogy meg tudja
allitani a tamadot. Ez azt jelenti, hogy a kapus akarmilyen poziciot valaszthat
(feliilni, rafekiidni a kapura, stb.), azonban végig képesnek kell lennie, hogy
megérintse a kaput, amikor Kinyujtja az egyik karjat vagy labat anélkiil, hogy a
testét mozgatna.

A kapus nem hagyhatja el 6nkényesen a kaput azért, hogy megdllitsa a tdmaddt. Ha
eltoljak/ellokik a kaputdl, akkor vissza kell Usznia a kapuhoz, amikor mar nem tartjak vissza.



6.4.4.k Amikor a kapusnadl van a labda, akkor elhagyhatja a kapu kérnyékét. Ilyenkor a
kapusnal kell lennie a labdanak, hiszen nem megengedett a tAmadét a felszinre
vinni. Fontos kiemelni, hogy a csak a labdat szabad a felszinre hoznia.

6.4.4.1 Atamadoé és avédo is folyamatosan fel- és alameriilhet a biintet6 alatt.

a4

6.4.4.m A birok nem értesithetik a csapatokat a 45 masodpercbdl hatralévé idérol. A
csapatok ezt megtehetik, de csak a sajat térfeliikrol.

6.4.5 A biintet6dobas vége

6.4.5.a Ha a tamadonak sikeriilt golt szereznie.

6.4.5.b Ha a kapus megszerzi a labdat és felviszi a vizfelszinre akarhol a jatékteriileten.
6.4.5.c Ha ajatékot megallitjak valamelyik jatékos szabalysértése miatt. (6.4.6 és 6.4.7)
6.4.5.d Ha a 45 masodperc letelik gol nélkiil.

6.4.6 A védo nem szabalyos viselkedése
Ha a bintet6dobast azért kell félbehagyni, mert a védé csapat nem megfelelGen viselkedik, masik
bintet6t kell itélni.

Annak a jatékosnak, aki ezt okozta, azonnal el kell hagynia a vizet és a biintet6teriletre kell
mennie azért, hogy a blintet6dobas elvégzése utdn megkezdje a 2 perces kidllitasanak a letoltését.

Akkor kezdddik a kiallitasi id6, amikor a blintet6dobds elvégzése utan a normal jatékidét
megkezdik.

6.4.7 A tamadoé nem megfeleld viselkedése
Ha a bilintet6t a tdmado csapat szabalyszegése miatt kell félbehagyni, akkor a jaték ugy kezdédik,
mintha 0] félid6é kezdédne. (4.1.1)

6.4.8 Biintetédobasok sorozata
Ennek szabdlyait a 4.3.5.2 és 4.3.5.3-as pontok tartalmazzak.

6.5 Elonyszabaly és Késleltetett dontés

A 6.5.1 és 6.5.2 pontok hasznalata folyamatos jatékot eredményez. Ellenben ez frusztralhatja a
szabdlyosan jatszo csapatot és ezzel parhuzamosan batoritja a szabalytalankoddkat, mivel 6k
gyakran ugy gondoljak, hogy a birék nem latjak a szabalytalansagokat. A birdknak ezért tisztaban
kell lennitik a jaték altalanos hangulataval, hasznaljanak figyelmeztetéseket és szabaddobdasokat
ahelyett, hogy az el6nyszabalyt és a késleltetett dontés szabalyat vennék igénybe. Egyiket sem
ajanlott haszndlni, ha a szabalytalansag azt eredményezi, hogy a jatékost kizarjak a jatékbdl.
(6.6.1)

6.5.1 Az el6nyszabaly
Ha a birék ugy dontenek barmikor a jaték soran, hogy a szabalysértés nem hat ki a csapatra illetve
annak elényére, aki a labda birtokdban van, akkor a jatékot ugy lehet folytatni, mintha a
szabalysértés nem tortént volna meg. Ezt Ugy hivjak, hogy ,elényszabalyban jatszani”.

Ha a szabalysértés azonban tobbszor megismétlédik, nem ajanlott a fentieket alkalmazni.



Ha a szabalysértés er6szakos, akkor ez a szabaly egydltaldn nem hasznalando.

6.5.2 Késleltetett dontés
Ha a bird agy itéli, hogy a szabalysértés nincs hatassal az azt elszenvedé félre nézve, akkor a bird

megengedheti, hogy a jatékot tovabb folytassak azért, hogy kideriiljon, hogyan fejl6dik tovabb a
helyzet. Vizualis jelzést (3.1.9) adnak a jatékvezetGk. Ha a szenvedé fél nem tudja nyereségre
valtani a  helyzetet, akkor dontést kell hozni és meg kell itélni a
figyelmeztetést/szabaddobast/kiallitast/blntetSt. Ha a késleltetett dontés miatt a masik csapat
golt 16, akkor a kiallitast tordlni kell, kivéve, ha azt a 6.6.1-es szabaly koveti.

Ez kiilonosen a kdvetkez6 esetekben alkalmazandao:

e A véddé csapat jogtalan tritkkdket alkalmaz, hogy megvédje a kaput és a biré kivarja, hogy
ennek ellenére beldvik-e a labdat.

6.6 Jatékos kizarasa (lasd 5-6s melléklet, Jatékos incidens jegyzokonyve)
A birdknak joguk van, hogy egy jatékost kizarjanak a jatékban valé tovabbi részvételbdl.

6.6.1 A bird kizarhatja a jatékost sporthoz nem mélto és erészakos viselkedés miatt.
Egy cserejatékos levalthatja a kizart jatékost, miutdn a csapatnadl lejart az 5 perces blintet6idg,
ezek utan folytathatja a jatékot hat vizben Iévé jatékossal és maximum 6t cserejatékossal.

Ezt a szabalyt csak nagyon komoly esetekben lehet alkalmazni, ha a biré nem biztos abban, hogy
kizarja-e a jatékost vagy kiallitast itéljen, akkor mindig kiallitast kell valasztani. (5.1.1 vagy 5.1.2)

Egy jatékost akdrmikor és akarhol kizarhatnak sporthoz nem mélté vagy erészakos viselkedés
miatt a torna soran, nem csak a mérkézések alatt.

A kizart jatékosnak azonnal el kell hagynia a jatéktér és a csereteriilet kozvetlen kdzelét. Tovabba
nem jatszhat a kovetkezd mérk&zésen. Egy tartalék beugorhat helyette a kovetkezé mérk&zésen.
Azt a jatékost, akit ezek alapjan kizarnak a jatékbdl, az 5. mellékletben taldlhaté nyomtatvannyal
jelenteni kell a sajat szovetségének.

6.6.2 A biré kizarhatja a jatékost akkor is, amikor az folyamatosan megszegi a
szabalyokat.
A birénak pontos és tiszta figyelmeztetést kell adnia a jatékosnak, hogy kizarjak a mérk&zésrél, ha
folytatja a szabalytalansagot. Egy jatékosra, aki 2+2 perces kidllitast kapott, ugy kell tekinteni, akit
mar automatikusan figyelmeztettek. (6.3.1.g pont)

Egy cserejatékos levalthatja a kizart jatékost, miutdn a csapatnal lejart az 5 perces biintet6idé,
ezek utan folytathatja a jatékot hat vizben Iévé jatékossal és maximum 6t cserejatékossal.

A kizart jatékosnak azonnal el kell hagynia a jatéktér és a csereterilet kozvetlen kozelét. Tovabba
nem jatszhat a kovetkezd mérk&zésen. Egy tartalék beugorhat helyette a kovetkezd mérk&zésen.

6.6.3 Egy jatékost akarmikor kizarhatnak a tornan tértént események alapjan
Barmilyen komoly sporthoz nem mélté viselkedés eredményezheti azt, hogy a jatékost kizarjak a
jatékbol vagy a torndrdl. Az a jatékos, akit kizdrtak a 6.6.1-es pont alapjan, automatikusan nem
jatszhat a kovetkez6 jatékban. Sporthoz nem méltd viselkedést jelenteni kell a zslrinek, ami



eredményezheti, hogy a zslrinek 6ssze kell Glnie, megvizsgdlni az esetet, és valdszinlleg ki kell
zarnia a jatékost tobb mint egy mérk6zésrél, vagy a torna hatralévd részérdl.

Ha a jatékos egy vagy tobb mérk&zésrdl kizarasa kerlil, vagy esetleg az egész tornardl, akkor egy
tartalék jatékos mehet be helyette a kovetkezé mérkGzésre.

6.6.4 Kizartjatékos

6.6.4.a A Kkizart jatékosnak azonnal el kell hagynia a jatéktér és a csereteriilet kozvetlen

kozelét, a jatékos nem kommunikalhat a csapataval sem a mérkézés alatt, amibol
kizartak, sem pedig a tobbi jaték alatt, amiben nem vehet részt. Sziikség esetén a
biro felszodlithatja a jatékost, hogy hagyja el az uszodat.

6.6.4.b 6.6-0s pont értelmében a kizart jatékos nem mindsiil biintetését t61t6 jatékosnak

és nem érvényes ra a 6.3.6-os pont.

6.6.4.c Ha a viselkedés, amely a jatékos Kizarasahoz vezetett a 6.6.1-es pont értelmében

7

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

kiillonésen komoly, a mérké6zés birdja, vagy a fobiré kérheti a zsiirit, hogy
vizsgaljak meg az esetet, hogy az elég komoly-e ahhoz, hogy a jatékost tobb mint
egy mérkozésrol mentsék fel, vagy az egész tornarol. Ha a jatékost tobb mint egy
mérko6zésrél mentik fel, akkor a kovetkezé mérkdzésnél egy tartalék jatékos
Iéphet a helyébe.

Szervezeés

FelelOsség a jatéktérért
A rendezd klub vagy tarsasag felelGs annak biztositasaért, hogy a jatéktér, a kapu és a labda
megfeleljen a szabalyoknak.

Adott bajnoksagokon el6fordulé szabalyvaltoztatasok felel6ssége

A rendez6 klub vagy tarsasag felelGs azért, hogy barmilyen szabalyvaltozasrdl értesitést adjon ki
a bajnoksagon. Vildg- vagy zdnabajnoksagok esetén a valtoztatasokat el6szor el kell fogadnia a
CMAS-nak.

Személyzeti felel6sség

A rendez6 klub vagy tarsasag felelGs azért, hogy elegend6 szamu személyzet legyen jelen a
mérkézés jegyz6konyvvezetd asztalnal és minden eszkdz rendelkezésre dlljon a mérkdzés
jegyz6konyv vezetéshez.

Labdak iranti felelosség

A rendez6 klub vagy tarsasag felel6s azért, hogy rendelkezésre bocsdsson legalabb egy labdat,
mind a férfi, mind a n6i mérkGzésekre, amelyek megfelelnek az elGirdsoknak. Szintén felel6sek
azért, hogy haldkat vagy kosarakat biztositsanak a mérk&zéslabdaknak.

A birok felszereléséért valo felelosség
A rendez6 klub vagy tarsasag felel6s azért, hogy légz6késziiléket biztositson a viz alatti biréknak.
Ezeknek meg kell felelnie annak a kdvetelménynek, hogy a birdknak gyorsan kell mozogniuk a



viz alatt, hogy kovethessék a jaték menetét, példaul ne legyenek a felszerelésnek nagy
mellényei, vizelnyel6 zsebekkel, stb.

A légz6automatdknak képesnek kell lenniik minden pozicioban m(ikddni, ugyanis a birdk
gyakran lesznek haton, vagy fejjel lefelé, stb.

A rendez6 klub vagy tarsasag felelGssége, hogy rendelkezésre bocsdsson dlomdveket, amelyekre
egyszerlien lehet tobbfajta sulyt felhelyezni.

7.6 Ajatékosok sajat felelosségiikre jatszanak

6 melléklettel

A SZABALYOK VEGLEGES SZOVEGE AZ ANGOL VERZIO.



Melléklet 1 Jatéktér
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Melléklet 2

Poz.

RN WPk U N

445-455mrn

Kapu

Leiras

csavar, M 10

aszokcsavar M 10 x 25

puha parna

kerek acélrid 10 @ x 1350
kerek acélrud 10 @ x 430
lemez, 320 @ x 5

lemez, sugar =700, vast. =5
lemez, 320 @ x 1,5

. ©390-400 mm (inner diameter)

@320 mm

Wnacnsnesed

Anyag
rozsdamentes
rozsdamentes
neoprén
rozsdamentes
rozsdamentes
rozsdamentes
gumi
rozsdamentes




Melléklet 3 Viz alatti rogbi labda toltési és kezelési Utmutatd



Melléklet 4.1 Birdi kézjelek



Melléklet 4.2 Birdi kézjelek

Okay to start Referee ball CGioal

Delayed call Stop the game

(arm waving) Advantage rule

{arm moving, showing direction)

......................................

Wash outMo goal
{arms crossing/opening)

................................................................................................



Melléklet 4.2 Birdi kézjelek

Water referee stopped
the game

Playing outside the
playing area

Pushing or Pulling player Roughing/Violent
playing

Attacking the equipment



Melléklet 4.2 Birdi kézjelek

. Holding player without
Holding the basket :
ol e bas ball Team separation

Time out Time out Team hall




Melléklet 5 Jatékos incidens jelentés, Viz Alatti Rogbi

To the - Federation for UW-Bugby team

In the toumament Date:

the player was expelled during a match between
and

The player was expelled by rulef.6.1.a, “Unsporting or violent behaviour™;

o Violent behaviour

o Other {provocative, threatening, etc.)

Further mformation (if required)

The player was/was not further expelled for more than one match / from the townament.

O The penalty awarded is considerad proportionate, and no further action is
asked for this incident.

o The chief referee of the tournament asks the national federation of the player
to take appropriate action to prevent future repetition.

Deck referee Water referee Water referee

Chief referee




Melléklet 6.1 3 vagy tobb csapat azonos pontszdmmal

Example 1
Results: Ranking list (all teams) points  goals
Team A - Team B L I. Team B 5 9: 0
Team - Team A 0 2. Team C 5 G 0
Team B - Team C 00 3. Team A 5 3: 0
Team A - Team D 3:0 4. Team D 0 0:18
Team B - Team D Q-0
Team C - Team D i)
Special ranking list [1] [2] goal [2]plus  goalzof  [4]geal difference

points  goals difference poals all games  of all games
. Team B 2 0-0 i ] Q-0 +4
2 Team C 2 -0 §] ] 00 +6
3. Team A 2 00 i 0 30 +3
Example 2
Resulis: Ranking list (all teams) points  goals
Team A - Team B 3.0 I. Team A f G 2
Team C - Team A 2.0 2 TeamC f 201
Team B - Team 0 3 TeamB i 1 3
Team A - Team [ i 4. Team D 0 018
Team B - Team [ 9:0
Team C - Team D a:
Special ranking list [1] [2] goal [3] plus

poinmts goals difference  goals
[. Team A 3 3:2 | 3
2. Team O 3 -1 +1 2
1 TeamB 3 1:3 -2



Melléklet 6.2 3 vagy tobb csapat azonos pontszammal

Example 3
Fesults: Ranking list (all teams) points  goals
Team A - Team B 3.0 . Team C i 9, 2
Team - Team A 2:0 2. Team A L by 2
Team B - Team € 2:1 3. Team B 6 11: 4
Team A - Team D 3:0 4. Team D 0 018
Team B - Team D Q-0
Team C - Team [ 60
Special ranking list [1] [2] goal [3] plus  goals of  [4]zeal difference

points goals difference goals all games  of all games
I. TeamC 3 1-2 +1 3 Q-2 +7
Y Team A 3 3-2 +1 3 Hhio2 +4
3. Team B 3 2:4 -2
Example 4
Eesults: Fanking list (all teams) points zoals
Team A - Team B 2:0 I. TeamD 7 4-2
Team C - Team [ -2 2. Team A T 4-2
Team A - Team © [ 3. Team B 7 4:4
Team B - Team [ 201 4. Team C 7 4:4
Team A - Team D 0:0 5. Team E 0 2.0
Team B - Team C I:1
Team A - Team E 241
Team B - Team E 1:0
Team C - Team E 2:1
Team I - Team E 1:0
Special ranking list [1] [2] ol [3] plus

points  goals difference  goals
. Team D 4 i:2 +1 3
2. Team A 4 21 +1 2
3. Team B 4 i:4 1 3
4. Team T 4 2:3 =1 2



